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OSMISMĚRKA

AŠ, BRDY, BRNO,DYJE,HRADČANY,KOST, ODRA, ORLÍK, OSTRAVA, PLZEŇ, PRAHA, ŘÍP, SNĚŽKA, SVITAVA, TELČ, VYŠEHRAD, TELČ, ZLÍN,
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1.Pohoří s nejvyšší horou Sněžkou...
2.Město, kde se vyrábí ruční krajka..
3.Největší rybník...
4.Město proslulé výrobou bot Baťa...
5.Jeskyně, kde se našla kostra neandertálského dítěte..
6.Rozhledna v Praze, 60 m vysoká s 299 schody..
7.Nádrž na řece Ostravici s pitnou vodou...
8.Řeka, na které jsou nádrže Nové Mlýny a Vranov...
9.První jaderná elektrárna u nás..
MĚSTO,VODSTVO,POVRCH,PAMÁTKA
Hra je obdobná jako město, jméno, zvíře,…Učitel nebo žák zvolí písmeno, na které soutěžící vymýšlejí názvy do daných kolonek. První, který bude mít splněné všechny políčka, řekne: „Stop“ a počítá do 10. Po této době ukončí hru i ostatní hráči a začíná kontrola. Má-li název, který má i některý z ostatních spoluhráčů, počítají si oba 5 bodů. Nemá-li nikdo stejné slovo, 10 bodů. Stane-li se, že hráč jako jediný vymyslel slovo v daném políčku, získává 15 bodů. Hra pokračuje na novo. Vyhrává hráč s největším konečným počtem bodů.
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	Celkový počet bodů
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MĚSTO,VODSTVO,POVRCH,PAMÁTKA
	Jméno:
	Pavel NOVÁK
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	Celkový počet bodů
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