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Metodický list

INFORMACE O AUTOROVI
	Jméno a příjmení:   
	Mgr. Kamila Jedličková

	Kontakt:
	skola@butovice.cz
	Tel.: 556 400 364 

	Škola:
	ZŠ Studénka, Butovická 346, okres Nový Jičín

	Adresa:
	Butovická 346, Studénka 742 13

	Číslo klíčové aktivity:
	III / 2

	Název klíčové  aktivity:
	Inovace a zkvalitnění výuky prostřednictvím ICT

	Sada:
	D2 VV


PŘEDMĚT A CÍL HODINY

	Tematický celek:
	Egypt

	Třída:  
	6.

	Cíl klíčové aktivity :
	Opakování a upevňování učiva z dějin umění – Egypt

	Oborové cíle klíčové aktivity:
	Žák vytváří myšlenkovou mapu 

	Klíčové kompetence:
	Komunikativní
K učení

	Kompetenční cíle:
	Své myšlenky a názory formuluje souvisle a srozumitelně písemném projevu.

Uvědomuje si přínos získaných vědomostí pro budoucí život. Vyvozuje závěry z poznatků.

Pracuje samostatně, vyjadřuje vlastní názor, porovnává získané výsledky.

	Časový odhad:
	2 vyučovací hodiny

	Zdroje:
	José Pijoan. Dějiny umění 1. Praha: ODEON 1977.

Kolektiv autorů. Egypt a starověké Řecko. Praha 1994: Gemini, spol. s.r.o., druhé vydání.

Miquel Pierre. V dobách starověkého Egypta. Bratislava 1992: Fortuna Print, spol. s. r. o.
http://zpameti.cz/nastroje/myslenkove-mapy/
http://www.renenekuda.cz/myslenkova-mapa-jednoduchy-navod/

	Materiály a potřebné pomůcky:
	Arch papíru, psací a kreslící potřeby

	Požadované vstupní znalosti žáků:
	Egyptské umění


	Fáze hodiny:  
	 FORMCHECKBOX 

	Výklad

	
	 FORMCHECKBOX 

	Upevňování učiva

	
	 FORMCHECKBOX 

	Opakování

	
	 FORMCHECKBOX 

	Zkoušení

	
	 FORMCHECKBOX 

	Další : samostatná práce


	Metody:
	 FORMCHECKBOX 

	Demonstrační výklad

	
	 FORMCHECKBOX 

	Výklad žáka

	
	 FORMCHECKBOX 

	Brainstorming

	
	 FORMCHECKBOX 

	Zkoušení

	
	 FORMCHECKBOX 

	Další: myšlenková mapa


	Formy:
	 FORMCHECKBOX 

	Frontální výuka

	
	 FORMCHECKBOX 

	Skupinové vyučování

	
	 FORMCHECKBOX 

	Skupinová prezentace

	
	 FORMCHECKBOX 

	Brainstorming

	
	 FORMCHECKBOX 

	Další: samostatná práce


	Pomůcky:
	 FORMCHECKBOX 

	Dataprojektor

	
	 FORMCHECKBOX 

	SMART Board + SMART Notebook SW

	
	 FORMCHECKBOX 

	Vlastní prezentace

	
	 FORMCHECKBOX 

	Další SW – specifikuj :     

	
	 FORMCHECKBOX 

	Učebnice – specifikuj :

	
	 FORMCHECKBOX 

	Pracovní sešit – specifikuj :     

	
	 FORMCHECKBOX 

	Jiné – specifikuj: Arch papíru, psací a kreslící potřeby


Struktura a popis lekce:
	E

10

minut
	Žáci si vybavují a shrnují své znalosti z oblasti dějepisu – Egypt a jeho umění.

Je jim vysvětleno, jak tvořit myšlenkovou mapu a co má myšlenková mapa obsahovat.

Ukázky myšlenkových map jsou zobrazeny pomocí dataprojektoru.



	U

70 minut
	Doprostřed papíru si napíší Egyptské umění. Poté žáci píší vše, co souvisí s tímto tématem. Každé slovo zakroužkují a spojí čárou se středovým kruhem. Slova doplňují náčrty výtvarných děl.




	R

10 minut
	Poté žáci ukazují své mapy a ukazují oblast o které se potřebují dozvědět více.

Hodnocení zpracování zadaného tématu po estetické i vědomostní stránce.




Přílohy: Definice myšlenkové mapy, historie myšlenkové mapy
Definice myšlenkové mapy

Pod označením myšlenková mapa si můžeme představit graficky zpracované schéma většinou s jedním výchozím bodem, které ilustruje vazby mezi slovy nebo obrázky. Provedení mohou být různá od ručně nakreslených uměleckých děl až po myšlenkové mapy zpracované počítačovým programem. Myšlenkové mapy mohou být také označeny jako mentální mapy a v zahraničí se setkáte s označením mind maps.

Historie myšlenkových map

Pokud budeme pátrat až ke kořenům, tak první použití myšlenkových map nalezneme již ve třetím století našeho letopočtu. Novoplatónský filosof Porfyrios použil grafickou vizualizaci pro Aristotelův koncept třídění věcí (kategorizace). Další zmínka použití myšlenkové mapy byla u filosofa Ramona Llulla, který žil v letech 1232 – 1315.

Sémantické sítě, které se objevily v padesátých letech dvacátého století jako teorie pro lepší porozumění lidskému učení, se v šedesátých letech vyvinuly v myšlenkové mapy. Zasloužili se o to pánové Allan M. Collins a M. Ross Quillian. Collins je díky svému odhodlání, publikovaným výzkumům a vykonané práci na poli učení, kreativity a vizuálního myšlení považován za otce moderních myšlenkových map.

Nesmíme zapomenout ani na britského autora a populárního psychologa Tonyho Buzana. Buzan tvrdí, že je autorem moderního myšlenkového mapování. Inspiroval se prý obecnou sémantikou Alfreda Korzybskiho. Buzano také rád používá předpoklad, že při tvorbě poznámek do myšlenkových map aktivujeme obě mozkové polokoule.

Jak vytvořit myšlenkovou mapu?

1. Začněte uprostřed prostoru 

2. Témata zařazujte podle toho, jak vám přichází na mysl 

3. Nebojte se obrázků nebo grafických symbolů 

4. Využívejte barev 

5. Nebojte se přeskupovat 

6. Najděte si svůj vlastní styl 

Tento návod berte jako výchozí bod pro vytvoření první myšlenkové mapy, pokud nevíte jak začít. Při tvorbě první myšlenkové mapy budete možná muset hodně přemýšlet, nebojte se toho. Vizuální obraz celého problému by však měl lépe vyhovovat lidskému mozku a být tak příjemnější pro další uvažování i paměť.

Pokud nemůžete dlouho na nic dalšího přijít, zkuste myšlenkovou mapu na chvíli odložit a vrátit se k ní později. Možná tvorbě myšlenkových map podlehnete a zanedlouho nebudete používat nic jiného.

Myšlenkové mapy jsou oficiálním vynálezem Tonyho Buzana. Jsou nepostradatelným pomocníkem všech kreativních lidí, jelikož dokáží velmi přehledně zachytit myšlenkové toky, plánování různých projektů (včetně struktury příběhů) a dlouhodobých i krátkodobých úkolů.
Návod na vytvoření myšlenkové mapy

Myšlenková mapa vypadá jako pavouk, který má jedno základní tělo, hlavní slovo. Toto slovo je záchytným bodem, okolo kterého se všechno točí a odvíjí.
K vytvoření myšlenkové mapy potřebujete prakticky jenom tužku a papír. Někteří používají specializované počítačové programy nebo online aplikace (stačí zadat do vyhledávače „mind maps“, což je oficiální název myšlenkových map).

První krok je velmi jednoduchý – doprostřed papíru napište hlavní slovo nebo frázi, tj. téma celé myšlenkové mapy, a pořádně si ho zakroužkujte, ať je pěkně viditelné.




Pár tipů, jak myšlenkovou mapu vylepšit

1. Používejte obyčejnou tužku, která se dá lehce vygumovat – předejdete tak zbytečnému přepisování, když na něco zapomenete nebo se něco v průběhu projektu změní (to se stává bohužel dost často). 

2. Máte-li obrazovou paměť nebo větší estetické cítění, zcela určitě vám pomůže používání barviček. Myšlenková mapa pak bude přehlednější a lépe si ji zapamatujete. 

3. Jednotlivé myšlenkové mapy si archivujte. Nikdy nevíte, kdy se vám budou hodit … 

4. Tyto mapy se dají použít i jako učební pomůcka. Studujete-li, zkuste si takto přepsat látku ze sešitu; bude snáze pochopitelná (např. Slovní druhy – ohebné a neohebné, pak je vyjmenujte a přidejte ke každému různá specifika. Funguje to!) 

5. Zapište si i body, které vám zatím nejsou jasné (třeba s vykřičníkem) – časem je změníte (např. vám chybí domyslet závěr povídky, a tak si k poslednímu bodu struktury příběhu napíšete „zavěr – domyslet!“, protože i toto bílé místo je součástí vašeho projektu). 
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