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Jednoduché textury 

V Adobe Photoshop 



Textury 

• Používají se pro vyplnění různých ploch 

• Může se jednat o imitace povrchů, nebo 
jiné obrazce 

• Ukážeme si jednoduché textury, které 
imitují povrch dřeva a broušeného hliníku 



Tvorba textury dřeva 

• Vytvoříme si nový 
projekt a vyplníme jej 
hnědou barvou 

• Přidáme šum, například 
v tomto nastavení 
Filtr -> Šum -> Přidat 
šum 



Tvorba textury dřeva 

• Použijeme filtr 
Rozmáznout, který nám 
vytvoří imitaci dýhování 
Filtr -> Rozostření -> 
Rozmáznout 

 

• Pro imitaci suků poté na 
výběr použijeme filtr 
Zkroutit 
Filtr -> Deformace -> 
Zkroutit 



Výsledek 



Tvorba textury kovu 

• Vytvoříme si nový 
projekt a vyplníme jej 
šedou barvou 

• Přidáme šum, například 
v tomto nastavení 
Filtr -> Šum -> Přidat 
šum 



Tvorba textury kovu 

• Použijeme filtr 
Rozmáznout, který nám 
vytvoří imitaci dýhování 
Filtr -> Rozostření -> 
Rozmáznout 

 

• Tento filtr nám 
rozmázne šum tak, že se 
z toho vytvoří barevné 
pruhy 



Tvorba textury kovu 

• Tuto plochu následně nasvítíme Filtr -> Vykreslení  
-> Světelné efekty 



Textura kovu 


