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Jednoduché textury

V Adobe Photoshop



Textury

* Pouzivaji se pro vyplnéni ruznych ploch

 Muze se jednat o imitace povrchu, nebo
jiné obrazce

 Ukazeme si jednoduché textury, které
imituji povrch dreva a brouseného hliniku



Tvorba textury dreva

e Vytvorime si novy
projekt a vyplnime je;
hnédou barvou

* Pridame Ssum, napriklad
v tomto nastaveni

=
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Tvorba textury dreva

* Pouzijeme filtr
Rozmaznout, ktery nam
vytvori imitaci dyhovani
Filtr -> Rozostreni ->
Rozmaznout

* Pro imitaci sukl poté na
vybeér pouzijeme filtr
Zkroutit
Filtr -> Deformace ->
Zkroutit




Vysledek




Tvorba textury kovu
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[ ] e Vytvorime si novy

Zrusit
e projekt a vyplnime je;
Ssedou barvou

* Pridame sum, napriklad
v tomto nastaveni
Filtr -> Sum -> Pfidat
sum
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Tvorba textury kovu

wesw) *© Pouzijeme filtr

ok ) Rozmaznout, ktery nam

ST - vytvori imitaci dyhovani

i Filtr -> Rozostfeni ->
Rozmaznout

e Tento filtr nam
rozmazne Ssum tak, ze se
z toho vytvori barevné
pruhy

Uhel:

Vzdalenost: '40 obr. body




Tvorba textury kovu

* Tuto plochu nasledné nasvitime Filtr -> Vykresleni
-> Svéetelné efekty
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Textura kovu




