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Moderní škola – inovace výuky na SŠSI Tábor 



Slučování objektů 

V Corel Draw 



Slučování objektů 

• Jedná se o booleovské operace 
použitelné pro dva a více objektů 

• Používají se pro různé konstrukce 

• Zobrazíme si základní přehled  
i praktickou ukázku 

 



Booleovské operace 

Sloučit 

Oříznout 

Průnik 

Zjednodušit 
Odečíst přední objekt 
od zadního 

Odečíst zadní objekt 
od předního 

Vytvoření nového objektu 
obklopující vybrané objekty 



Tvorba hrnečku 

• Jako praktickou ukázku 
si vytvoříme hrneček na 
kávu 

 

• Vytvoříme si elipsu  
a obdélník 

 

• Objekty přes sebe 
překryjeme  
a aplikujeme odečtení 



Tvorba hrnečku 

• Stejným způsobem 
vytvoříme ouško 
hrnečku 

 

• U ouška se postup mlže 
zdát zbytečný, ale 
tvoříme jej kvůli 
barevnému pozadí 

 

• Dále obdélníkem 
přidáme podšálek 



Tvorba hrnečku 

• Označíme výběrem 
všechny části 

 

• Dáme sloučit a vytvoří 
se nám jeden objekt  
s jednotným 
ohraničením 

 

• Jako poslední krok 
přidáme pozadí 



Hotový hrneček 



Tvorba rozevřené skořápky 

• Převedeme ji na křivky  
a upravíme do tvaru 
vejce 

• Vytvoříme si elipsu 
 



Tvorba rozevřené skořápky 

• Vybereme oba objekty  
a aplikujeme operaci 
zjednodušit 

• Pomocí jednoho z nástrojů pero 
nebo lomená čára vytvoříme oblast 
rozlomení 

 



Tvorba rozevřené skořápky 

• Opět zrušíme výběr a 
po vybrání samotného 
objektu zvolíme funkci 
rozdělit 

• Nyní máme objety rozděleny a po 
zrušení výběru můžeme vytvořenou 
čáru dát na stranu či rovnou 
odstranit 

 



Tvorba rozevřené skořápky 

• Nyní zbývá jednotlivé 
části pouze dobarvit 

• Jako předposlední krok od sebe 
skořápky rozdělíme 

• Zrušíme výběr a odtáhneme od 
sebe jednotlivé části 

 



Hotová skořápka 


