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Sluovani objektu

V Corel Draw



Slucovani objektu

* Jedna se o booleovské operace
pouzitelné pro dva a vice objektu

* Pouzivaji se pro ruzné konstrukce

e Zobrazime si zakladni prehled
| praktickou ukazku



Booleovskeé operace

Slougit Prnik Odedist zadni objekt Vytvoreni nového objektu
od predniho obklopujici vybrané objekty

SN S

Odecist predni objekt

Oriznout Zjednodusit od zadniho



Tvorba hrnecku

* Jako praktickou ukazku
™ si vytvorime hrnecek na
kavu

* Vytvorime si elipsu

a obdélnik
/’/T-
I * Objekty pres sebe
' prekryjeme

a aplikujeme odecteni



Tvorba hrnecku

* Stejnym zpusobem

T vytvoFime ougko
P hrnecku
* U ouska se postup mlze
- zdat zbytecny, ale
J '::i:ji} tvofime jej kvili
T barevhému pozadi

* Dale obdélnikem
pridame podsalek



Tvorba hrnecku
\ /@ e Oznadime vybérem
vsechny casti
' : .~ " * Dame sloucit a vytvori
. & : /@ se nam jeden objekt

s jednotnym
ohranicenim

pridame pozadi




Hotovy hrnecek
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Tvorba rozevrené skorapky

"‘a_\ * \Vlytvofime si elipsu
E
.'// ;/./ -"‘“x\\x

/ / .\I.\'x v .o Ve

\ ¢ Prevedeme ji na krivky

%l"' | aupravime do tvaru

l‘a vejce
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Tvorba rozevrené skorapky

VAN
f A \‘ s . s .o
{/ \ A * Pomoci jednoho z nastroju pero
N nebo lomena cara vytvorime oblast
| rozlomeni
|||III Il..'lll
Hlx‘\ f ;f n n n
\“H.______..-*"J f’/./,--f' 'x‘\\\\\ .
TR * Vybereme oba objekty
)N N . . .
[N YNV a aplikujeme operaci
T zjednodusit
||HII. ll;.'l
\"\ ; /



Tvorba rozevrené skorapky

\ ' * Nyni madme objety rozdéleny a po
f\/\w zrueni vybéru mliZeme vytvofenou

| | ¢aru dat na stranu ¢&i rovnou
\ odstranit

{,f A * Opétz ru S |"m e vaén: a
YNV po vybrani samotného

objektu zvolime funkci
\ rozdeélit




Tvorba rozevrené skorapky
2N
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N * Jako predposledni krok od sebe
A h skorapky rozdélime
MOV e Zrusime vybér a odtdhneme od

sebe jednotlivé Casti

N * Nyni zbyva jednotlivé
casti pouze dobarvit



Hotova skorapka




