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Masky

V Adobe Photoshop



Masky

* Masky jsou jednou z nejvéetsich sil
Photoshopu

* Pomoci tohoto nastroje muzeme ruzneée
nastavovat zpruhlednéni samostatnych
casti vrstev, vytvaret ruzné prechody, Ci
upravovat pouze jednotlivé oblasti



Tvorba masky

 Masku pridame
stisknutim tlacitka ve
spodni radé nastroju u
prehledu masek




Tvorba masky

* Ve vrstve se nam vedle
obrazku zobrazi dalsi
bily obdélnicek

e Zde nastavujeme volbu
a miru pruhlednosti

* Veskera bile vyznacena
mista budou vyplnéna,
cernd budou pruhledna

e QOdstiny Sedé nam
vytvori prechod
pruhlednosti




Pouziti masky

e Vykreslenim cernym stétcem do masky
zpruhlednime celou oblast nebe, kterou nahradime
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Pridani objektu
e Vytvorime novou vrstvu mezi Pozadim a Vrstva 1,
do které vlozime obrazek s jinym nebem
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Oprava detailu

* Po vlozeni nam nastal problém s detaily kolem
opadanych listnatych stromu

e Ten vyresime vykreslenim masky stétcem s nizkou
tvrdosti a nizkym krytim
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Vysledek

Vysledek

Zdroj: M. Addmek



