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/mena barvy pomoci masky

V Adobe Photoshop



Tvorba masky

* \lytvorime si kopii vrstvy
kombinaci Ctrl +J

 Masku pridame
stisknutim tlacitka ve
spodni radé nastroju u
prehledu masek




Invertovani masky

e Ujistime se, ze jsme stale v masce a invertujeme
barvy pomoci Ctrl + | a upravime pretahy
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Obarveni hrnecku

 Pomoci nastroje Odstin a sytost zménime barvu
hrnecku Obraz -> Prizptisobeni -> Odstin a sytost

* Aby byl obarven i bily hrnecek, je potreba
zaskrtnou volbu Kolorovat

* V pripade, ze tuto volbu budeme mit neaktivni,
stale se pohybujeme v masce a musime se

prepnout do vrstvy — cerny ramecek bude kolem
obrazku, ne kolem masky
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Obarveni hrnecku
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Uprava detailG
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* Po obarveni aktivujeme vrstvu pozadi a popripadé
v masce doladime detaily
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