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Tablety můžeme využít ve všech předmětech na základní škole. I žáci 1. stupně zvládnou jejich jednoduché ovládání. Je na každém učiteli, jak je bude ve výuce využívat. Tablety se dají použít různorodě, ale co je vyzkoušet v předmětech jako je hudební a výtvarná výchova?
V hudební výchově je možné si stáhnout program Maestro pro tablety s operačním systémem Android. Jedná se o jednoduchou aplikaci, kde si žáci mohou velice jednoduše skládat vlastní hudbu a následně ji přehrávat, dále upravovat a ukládat. Mohou použít metronom, který se dá různorodě zapojovat do výuky. Na trhu je velká spousta dalších hudebních aplikací, které se dají v hodinách hudební výchovy použít. 
Pro další využití tabletů v hudební výchově můžeme zvolit vlastní dumy nebo například software EduBase od společnosti Dosli. Určitě jsou i další programy, které můžeme využít. Děti mohou poznávat hudební nástroje, přehrávat tóny či pracovat s notami či rytmem.
Ale není nad klasickou hodinu se zpěvem, rytmickým cvičením, hudebními nástroji, poslechem, dramatizace či zapojením celého těla. Tablety se do výuky hudební výchova určitě zapojit dají, ale jen jako zpestření již už tak pestré hodiny.
U výtvarné výchovy na 1. stupni je přístup obdobný. Na tabletech s operačním systémem Android můžeme spustit například aplikace: How to draw Minecraft, Angry Birds, Learn to draw Subway Surfers, Naučte se kreslit, Jak kreslit, Grafity, a tak dále. S jejich pomocí nechat děti vybarvovat oblíbené postavičky či je překreslovat na papír a učit se postupy kresby.
Ale i zde platí pravidlo, že není nad vlastní výtvarný projev založený na různých technikách kresby a malby. 
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