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VÝUKA FYZIKY S TABLETY

Jiří Kopecký


Předmět:  Článek stručně popisuje základní oblasti využití tabletů při výuce fyziky

Klíčová slova: tablet, fyzika, animace


Využití tabletů v hodinách fyziky lze zjednodušeně rozdělit do tří oblastí: 1. využití čidel a obecných programů, která jsou přímo součástí tabletů,  jejich programového a technického vybavení, 2. využití aplikací, které se instalují do tabletů, 3. využití programů, aplikací, animací a simulací, které fungují přímo v prohlížeči, bez nutnosti cokoliv do tabletu instalovat.
1. oblastí je využití obecných programů, které jsou součástí tabletů (zápisník – záznamník, multimediální přehrávač, program pro tvorbu grafů, prezentací). Příkladem užití tímto způsobem může být třeba jen klasický pokus, při kterém žáci (nebo frontálně pro celou třídu učitel) určují závislost tepla přijatého látkou na teplotě – při této skupinové práci někteří žáci provádějí samotné měření, další žáci ve skupině zaznamenávají hodnoty do tabletu ve formě tabulky, která se stane základem pro sestrojení grafu. A dále je možno sem zařadit i využití čidel a technických součástí, které tablety obsahují – fotoaparát, mikrofon, kamera, GPS, kompas a gyroskop. Na fotoaparát lze připevnit další optiku, pak může fungovat jako mikroskop. Lze pořídit i tablety určené přímo pro výuku přírodovědných předmětů, ty pak obsahují další čidla, např. pro určování vlhkosti, tepové frekvence, ultrafialového záření, zrychlení apod. Po nainstalování příslušného programového vybavení lze využívat velké množství dalších čidel – laboratorních senzorů, to už je ovšem doménou firem a může s  sebou nést nemalé finanční náklady.
2. Co se týká aplikací, které lze využívat po stažení a instalaci, záleží na operačním systému tabletů: kvalitní aplikace najdeme v obchodech s aplikacemi: pro OS Android na play.google.com, pro iOS Apple např. na store.apple.com, pro Windows na www.windows.store.com.
3. oblastí jsou programy, které se nemusí instalovat a fungují přímo v prohlížeči. Pro fyziku jsou z tohoto pohledu nejzajímavější různé animace, simulace fyzikálních jevů, zákonitostí a pokusů. V této oblasti je třeba zmínit dokonale zpracované zdarma dostupné stránky http://phet.colorado.edu/, které obsahují animace z oborů fyzika, chemie, biologie, zeměpis, matematika, průřezová témata. Animace jsou zpracovány do posledního detailu, je možno nastavovat mnoho parametrů znázorňovaných dějů a pozorovat jejich změny. Kromě animací obsahuje vždy každá simulace i mnoho názorných výstupů v grafech, které se také interaktivně mění podle právě probíhajícího děje. U každé simulace je k dispozici i metodická podpora – jaké jsou hlavní výukové cíle, kterých lze s danou simulací dosáhnout, lze využít poskytnutých výukových nápadů ostatních kolegů - otázek, úkolů, pracovních listů, připojovat vlastní nápady či připomínky. Všechny simulace je možno spouštět přímo, anebo je stáhnout do počítače. Simulace vhodné pro tablety jsou v  HTML5 a běží tedy v prohlížeči a bez problému na tabletech.
[bookmark: _GoBack]Další podobnou a velmi zdařilou stránku je echalk.co.uk obsahující opět mnoho aktivit nejen z oblasti vědy (fyzika, chemie, biologie), ale i pro matematiku, angličtinu, zeměpis, dějepis, hudební a výtvarnou výchovu, pro 1. stupeň. Pro využití na tabletech je nejvhodnější sekce označená jako novinka – mobile apps. Pro úplnost je nutno dodat, že tento web je zpoplatněn.
Použité zdroje:
phet.coloado.edu
echalk.co.uk
NEUMAJER, O.: Úspěch počítačových tabletů nespočívá v aplikacích. In: Řízení školy, 11/2013
Praktická výuka s tablety pro učitele na ZŠ a SŠ – školení CZ.NIC, z.s.p.o. -  vlastní zápisky
[image: Dotknete se inovaci logo (rgb)]Tento projekt je spolufinancován Evropským sociálním fondem a státním rozpočtem České republiky. 
image1.png
e - L!
socialni MINISTERSTVO SKOLSTVI o

0 Vasslovini
fondvCR  EVROPSKAUNIE  WLA087E & TELOUVCHOUY  pro konkrencoschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI





image2.jpeg
¥ BOXED




image3.jpeg
dotknéte se
Movaci




