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Rozšířenou realitou (z angl.. augmented reality) rozumíme rozšíření reality o další rozměr, je uskutečňována prostřednictvím digitálního zařízení. V současnosti se velmi často využívají dotyková zařízení jako tablety nebo smartphony. Rozšířená realita je uskutečňovaná prostřednictvím kamery a detektorů pohybu a natočení (popř. připojení k internetu nebo GPS). Kamera pak snímá konkrétní plochu a obraz na displeji projektuje, resp. doplňuje realitu o další rozměr (v nejčastějších případech prostřednictvím aplikace), tím může být text, audio nebo audiovizuální nahrávka, stejně jako 2D nebo 3D objekty a obrázky.
Uživatel stále více potřebuje informace hned po ruce. Využíváme k tomu internet v telefonu nebo tabletu, abychom ho měli neustále po ruce. Nicméně technologie jdou stále dopředu a naskýtají se i další možnosti, například zajímavou možnost představila společnost Google, známou pod názvem Google Glasses. Ve své podstatě se jedná o hlasovou detekci (mikrofonem) podpořenou obrazem (do brýlí prostřednictvím kamery) a zvukem (do sluchátka připojeného k brýlím). Ale existují i další možnosti, které se na tabletech a mobilních telefonech naskýtají, a to jsou aplikace, které umožňují stávající reálnou situaci rozšířit nebo upřesnit. Mezi nejznámější patří mapy hvězdné oblohy vykreslující souhvězdí a planety, ke kterým nemůžeme pouhým okem dohlédnout. Relativně zajímavé využití mají pro biologii, architekturu, rozšíření zobrazení knížek nebo jen tak pro legraci. Informace uživatel potřebuje většinou bezprostředně a rychle, některé aplikace (např. Google Goggles) tak využívají detekci, databázi známých budov, uměleckých děl, popřípadě využívají OCR, skenování čárových nebo QR kódů.  
Využívání rozšířené reality je ve školách zatím na svém počátku a neexistují ani žádné relevantní aplikace pro základní a střední školu. Pouze některé vysoké školy umožňují a produkují materiály a výukový obsah, dle kterého mohou studenti studovat (např. Mastering Biology Oxford AR). Významným odborníkem v rozšířené realitě zaměřené na edukaci je PhDr. T. Jeřábek, PhD., který implementoval rozšířenou realitu do vzdělávání na druhém stupni základní školy.
Využité informační zdroje:
· Odkazovaná videa z youtube.com (23.12.2014)
· Odkazované aplikace z play.google.com (23.12.2014)
· JEŘÁBEK, Tomáš. Využití prostředků rozšířené reality v oblasti vzdělávání. Praha, 2014. Dostupné z: https://is.cuni.cz/webapps/zzp/download/140036944. Disertační práce. PedF UK. Vedoucí práce doc. PhDr. Vladimír Rambousek.
[image: Dotknete se inovaci logo (rgb)]Tento projekt je spolufinancován Evropským sociálním fondem a státním rozpočtem České republiky.
image1.jpeg
¥ BOXED




image2.png
e - L!
socialni MINISTERSTVO SKOLSTVI o

0 Vasslovini
fondvCR  EVROPSKAUNIE  WLA087E & TELOUVCHOUY  pro konkrencoschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI





image3.jpeg
dotknéte se
Movaci




