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Tablety a výtvarná výchova

Mgr. Petra Vaňková

Předmět: výtvarná výchova
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[bookmark: _GoBack]Výtvarná výchova provází žáky celou základní školou. Kromě využívání různých typů a stylů kresby a malby, aplikací rozmanitých typů materiálů a nástrojů, se zde v současné době otevírá i prostor pro využití tabletů a to jak z pohledu samotné kresby, resp. malby, tak prostřednictvím tvorby a úpravy grafiky a práce s ní (fotografie, digitální kresby, aj.). 
Do předmětu výtvarná výchova zcela jistě patří i historická výtvarná díla a směry. Zajímavou sérií  v tomto směru se stávají aplikace Fine Art (např. Fine Art – Volume 1), popřípadě aplikace s názvem Top 100 painting, kde naleznete nejvýznamnější kresby historie. Rozhodně za zmínku stojí i aplikace, které představují umělecké dílo konkrétního autora, mezi ně se pak řadí například Leonardo da Vinci Museum nebo Lendl - Mucha. 
V úložištích aplikací (iStore, Microsoft Store, Google Play) naleznete relativně hodně aplikací typu „How to draw“, tedy programů, které uživatele provedou návodem na kreslení konkrétní postavy, věcí, zvířat aj. Menší žáci mohou kreslit autíčka nebo zvířátka (např. aplikace Jak kreslit). Velmi oblíbené jsou mezi žáky tzv. Manga, tedy animované postavičky známé z japonských seriálů, žlutá rodinka Simpsonových nebo dokonce grafitti.  Nicméně je možné aplikačně zaměřit i na reálnou kresbu, např. očí, člověka nebo zvířete. Naleznete aplikace, které jsou vhodné pro malé předškolní děti, žáky prvního nebo druhého stupně základní školy. Některé aplikace pak budou vhodné i pro žáky střední školy. Dokonce můžete s žáky vyzkoušet 3D kresbu. 
Jestliže nevíte, jak začít využívat tablety ve výuce výtvarné výchovy, je možné se inspirovat na školách (např. Základní škola Jablonec nad Nisou), u konkrétních (např. Lenka Syrová) lidí nebo komunit vznikajících například i prostřednictvím sociálních sítí (např. tablet s androidem na prvním stupni).

Z informačních zdrojů byly využity webové stránky pod hyperlinkovými odkazy a úložiště play.google.com
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