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Osmisměrka Hledání Slov

Dagmar Jílková


Předmět:  přírodověda

Klíčová slova: tablety, přírodověda, vlastivěda, všeobecné znalosti 

Aplikace vytvořená v Google Play, 

Popis aplikace 
Můžete hrát od jednoduchého 5x5 do extrémně náročného 20x20. Vyberte si svou obtížnost.
★ Hrajte více než v 20 pátrání a kategoriích osmisměrek jako zvířata, města, sporty a mnohem víc!
★ Hra o čas 1x1 na tabulce kterékoli velikosti
★ Vytvoř SVOU hru, vyber si slova a pošli to svým kamarádům pomocí whatsapp, Hangouts a.j.
★ Hlavolam s třemi úrovněmi obtížnosti - od malého 5x5 do 20x20 pro tablety s vysokým rozlišením
★ Nikdy neztratíte svou hru - váš pokrok bude zachován pomocí autosave
★ Originální systém nápověd
★ Vyber si kvantitu slov a typ nápověd
★ Hlavolam bude vždycky různý!
★ K dispozici pro váš mobil, mini-tablet a tablet s HD rozlišením!


Možnosti využití této aplikace bylo naznačeno. Metodicky už je na pedagogovi, aby zvolil takovou aktivizační metodu (divergentní myšlení, problémovou úlohu, otevřenou úlohu, práci s chybou atd.), aby aktivita a práce v hodině byla přenesena na žáky.


Zdroje: https://play.google.com/store/apps/details?id=ws.letras
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