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Dotkněte se inovací CZ.1.07/1.3.00/51.0024


Příprava na hodinu s využitím tabletu

Jméno a příjmení autora: Mgr. Linda Čechová
Škola: Základní škola Kolín V., Mnichovická 62 (IČO 48663794)

Předmět: Člověk a jeho svět
Ročník:  4. ročník
Téma: Zvířata v lese

Obsah: Procvičování – Zvířata v lese
Cíl: Komunikační dovednosti, cvičení paměti, manipulace s dotykovým tabletem, prohlubování znalostí o zvířatech v lese, vyhledávání informací
Forma: aktivizující, zábavná
Metoda: hra, samostatná práce, brainstorming
Pomůcky: tablet – aplikace Interaktivní prvouka (http://dumy.cz/material/143844-interaktivni-prvouka ), tabule, křída, kartičky

	Organizace 
a průběh
	Čas
	Obsah
	Poznámky

	Zahájení
	3 min
	Přivítání se se žáky, seznámení s cílem hodiny
	

	Motivace
	10 min
	Motivační hra – Jsem lesní zvíře
Jeden žák si vylosuje kartičku. Od této chvíle odpovídá na otázky slovy „ano, ne“. Spolužáci kladou otázky tak, aby uhodli, kterým zvířetem je.
[bookmark: _GoBack]Učil může informace o daném zvířeti na konci hry doplnit.
	Hra/kartičky – např. liška obecná, zmije obecná, jelen lesní, prase divoké…

	Aplikace
	20 min
	Rozdání tabletů
Spuštění aplikace - Poznáváme živočichy - Přiřaď k fotografii správné rodové i druhové jméno zvířete.
Sběr tabletů
	Samostatná práce/tablety

	Brainstorming
	5 min
	Která zvířata žijící v lese byla uvedená v aplikaci? 
	Tabule, křída

	Mezipředmětové vztahy
	5 min 
	Znáš o některém zvířeti uvedeném na tabuli písničku?
Zpěv vybrané písně – např. Běží liška k táboru, Na tý louce zelený atd.
	

	Závěr
	2 min
	Domácí úkol – Vyhledej co nejvíce informací o  kuně lesní.
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