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Anotace:
	
Materiál obsahuje úkoly, které podněcují žáka tvořivému myšlení a k řešení jednoduchých problémů.

	
Jazyk:
	
Český

	
Očekávaný výstup:
	
Žák plynule čte s porozuměním texty přiměřeného rozsahu a náročnosti

	
Ročník:
	
4.

	
Druh učebního materiálu:
	
Pracovní listy




















CHODÍTE RÁDI DO KINA?

Vítězslav Kocourek

To je divná otázka, kdopak by nechodil rád do kina, zvlášť když se promítá veselohra nebo dobrodružný film nebo kreslená groteska nebo loutkový film pro mládež? Lidé přece chodí do kina odjakživa, vlastně od prvních dob, co v Paříži bratři Lumiérové předvedli na plátně živé, pohybující se (tehdy ještě němé) obrázky. Tedy vlastně teprve od roku 1895. 
Chodíme do kina proto, abychom zažili velikou legraci při veselohře nebo napínavou honičku za zlosynem v dobrodružném filmu.  A čím napínavější, čím veselejší film, tím víc se nám, klukům a děvčatům, líbí. Dobře! Ale jak se to udělá, aby film byl napínavý anebo veselý? Než se natočí takový, jak říkáme, celovečerní snímek, zapotí se pěkná řádka lidí. První, kdo o tom budoucím filmu něco ví, je spisovatel, který napíše filmovou povídku a v ní vylíčí nejdůležitější části děje. Jenom podle povídky by se ovšem filmovat nedalo, k tomu musí být napsána přesná předloha všeho, co se má natočit, od scény ke scéně:aby herci přesně věděli, co a jak hrát, aby kameraman věděl, jak pořizovat záběry kamerou, aby architekt věděl, jak navrhnout stavby, v kterých se odehraje děj, aby garderobiér věděl, jaké má připravit kostýmy, aby hudebník věděl, k čemu má skládat hudbu, zkrátka je třeba, aby byl napsán scénář.
Scénář je rozdělen na jednotlivé obrazy a u každého je napsáno, nejen co má herec dělat a co má říkat, ale také, jak jej kamera bude snímat. Bude-li zabírat herce zblízka (takže na plátně uvidíme velikou hlavu jako detail) nebo z dálky (takže uvidíme krajinu jako celek). Anebo uvidíme-li herce sedět u stolu (v polodetailu), či zda si s kamerou prohlédne krajinu kolem dokola (v takzvané panorámě). Ve scénáři je tímhle způsobem celý děj rozložen do jednotlivých záběrů, a těch bývá někdy i více než dvě stě. Nakonec, když jsou všechny natočeny, musí se sestříhat, sestavit a slepit a to dělá ve střižně režisér se střihačem. Protože se jednotlivé záběry natáčejí napřeskáčku, ne tak, jak je vidíme po sobě v hotovém filmu, musí mít každý záběr své číslo a podle nich se potom skládá dohromady film. Teprve když je hotov sestřih, ozvučí se: přikopíruje se zvuk a nahraje se hudba, kterou složil skladatel podle záměrů režiséra.  Ostatně, abychom nezapomněli: každý záběr pořizuje kameraman podle pokynů režiséra několikrát, a teprve ten nejlepší se vybere a zařadí. To si ani neuvědomujeme, že i takový výjev, kdy hrdina spadne v šatech do rybníka, se musí natáčet třeba pětkrát nebo sedmkrát. Vidíte, a pak si někteří lidé myslí, že hrát ve filmu je prostě jen zábava. A zatím to je práce jako každá jiná a dost často veliká dřina. Kdo tomu nevěří, ať se jde někdy podívat na natáčení.










Chodíte rádi do kina?

Vítězslav Kocourek

Já čtenář a můj svět-čítanka pro 4. roč., str. 99

S pomocí čítanky vypracuj následující otázky a úkoly:

1. V kterém roce a v kterém městě se poprvé promítal film?


2. Proč chodíme do kina?


3. Co je scénář?


4. Co dělá při natáčení filmu kameraman a co garderobiér?


5. Jak se dělá ve filmu detail?


6. Kde se celý film dokončí?


7. Je hraní ve filmu jen zábava?























Řešení:

1. V roce 1895 v Paříži.

2. Abychom zažili velikou legraci nebo napínavou honičku.

3. Přesná předloha filmu.

4. Kameraman pořizuje záběry kamerou, garderobiér připravuje kostýmy.

5. Kamera zabere herce zblízka.

6. Ve střižně.

7. Ne, je to práce jako každá jiná.
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