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Dotkněte se inovací CZ.1.07/1.3.00/51.0024

Kids Musical Instrument Join and Connect t…
Pavel Hrdina
Předmět: hudební výchova
Klíčová slova: aplikace, tablet, hudební výchova, hudební nástroje
K procvičování učiva o hudebních nástrojích jsem se rozhodl využít aplikaci, která by byla pro žáky zábavou a zároveň by si při ní upevnili získané znalosti. 

K tomuto účelu jsem využil aplikaci z obchodu STORE: Kids Musical Instrument Join and Connect t…
Aplikaci je možné využít k individuální práci při vyučování, k domácí přípravě, ale je vhodná i jako soutěž mezi žáky. Kromě hravé formy založené na známém spojování čísel u žáků rozvíjí vizuální fantazii a obrazotvornost, zároveň propojuje vizuální vjem s poslechem zvuku hudebního nástroje. 

Velkou výhodou je zvukový komentář – při propojování čísel slyší žáci  čísla v anglickém jazyce, stejně tak i anglický název hudebního nástroje. Tento zvukový bonus je vhodný především v nižších ročnících. Další výhodou aplikace jsou tři úrovně podle obtížnosti. 
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V „zelené“ úrovni je menší počet čísel, nástroj je lépe rozpoznatelný. Čím vyšší úroveň, tím je ve shluku čísel těžší nástroj identifikovat.

Po výběru úrovně se otevře stránka, na které je možné si vybrat libovolný „otazník“, pod kterým se skrývá do čísel zašifrovaný hudební nástroj. V této souvislosti je třeba upozornit na to, že tato aplikace má zdarma jen některé hudební nástroje. K používání všech „otazníků“ je nutné zakoupit z obchodu Store plnou verzi.
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Následující obrázek je z nejtěžší verze a na první pohled je v něm hudební nástroj těžko rozpoznatelný. 

Vhodná forma práce s touto aplikací je podle mě soutěž mezi skupinami. Vyučující připraví do každé skupiny tablet s nahranou aplikací, s žáky postoupí do fáze, kterou ukazuje následující obrázek, a odstartuje hledání názvu. Kdo první pozná, jaký nástroj na obrázku je, připisuje si bod. Vyhrává skupina s největším počtem bodů. 
[image: image3.jpg]



Na dalším obrázku, který má všechna čísla téměř spojená, je již patrné, že se jedná o akordeon. 
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V poslední fázi se nástroj zobrazí celý, včetně anglického nápisu a čtené výslovnosti. Po té následuje krátká ukázka hry na zobrazený nástroj.
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Domnívám se, že popsaná aplikace může být příjemným osvěžením a zpestřením učiva o hudebních nástrojích.
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Tento projekt je spolufinancován Evropským sociálním fondem a státním rozpočtem České republiky.

