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Příprava na hodinu s využitím tabletu

Jméno a příjmení autora: Mgr. Přemysl Kašpar
Škola: 	Základní škola Bučovice, Školní 711, okres Vyškov

Předmět: Informatika
Ročník: 8.
Téma: Pivot Stickfigure Animator
Obsah: Seznámit žáky s programem Pivot S.Animator a jeho možnostmi
Cíl: žáci budou schopni vytvořit krátké animace dle vlastního scénáře
Forma: individuální, skupinová
Metoda: napodobení činnosti dle tutoriálu a pokynů vyučujícího a následná vlastní tvorba
Pomůcky: PC popř. tablet, nainstalovaný software – Pivot Animator (http://icdn.mypivotfiles.com/pivotsticksetup.exe),  interaktivní tabule
Zdroje: internet   	- http://pivotanimator.net/
· https://cs.wikipedia.org/wiki/Pivot_Stickfigure_Animator
Tutoriál 	-	https://www.youtube.com/watch?v=1ERhgKf7Mt0
Ukázky prací 	- https://www.youtube.com/watch?v=IneayPWIp1Y
· https://www.youtube.com/watch?v=V8a10UaZImw






	Organizace 
a průběh
	Čas
	Obsah
	Poznámky

	Zahájení
	5 min
	Úvod hodiny, sdělení tématu a cíle
	

	Motivace
	3 min
	Co je animace a k čemu slouží výše uvedený program
	Viz zdroje

	Nové učivo
	18 min
	Projekce spuštění a užití programu 
	[bookmark: _GoBack]

	Aplikace
	5 min
	Samostatná práce - Procvičte si různé pohyby základní figury. Pokud máš pochyby např. o chůzi, požádej spolužáka, ať se pomalu projde a sleduj jeho pohyby. Napodob je u figury!!!

	

	Závěr
	5 min
	Shrnutí látky, ukázky prací z Youtube 
	Viz zdroje
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