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Úkol: 
Naprogramuj robota tak, aby se po příjezdu k překážce otočil a odjel. Můžeš libovolně doplnit zvukový či obrazový doprovod.
Pomůcky: Lego mindstorms – robot Tracker

Úloha 1: 
Robot jede vpřed (cca 2s), poté jede zpět (bez otočky, couvá).

Úloha 2:
Robot jede vpřed (cca 2s), otočí se a vrací se.

Úloha 3:
Seznam se s blokem Switch block. Tento tzv. přepínač obsahuje dvě nebo více cest. Cestu je vybrána na základě pravdivosti zvolené podmínky. Podmínku stanovíme vzhledem k IR senzoru. Vyzkoušej.
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Úloha 4:
Nyní se pokus splnit úkol zadaný na začátku. Dej pozor – IR senzor je umístěn v zadní části tvého robota.

Závěr:  Soutěž o nejzajímavěji provedený úkol. Využij vrtulku, kladivo, zařízení ke střelbě.
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