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V tomto projektovém odpoledni vyzkoušíme možnosti programovatelné stavebnice LEGO

Cíl:
Ověření jednoduchého programu ovládajícho robota stavebnice LEGO pro začátečníky.

Potřebujeme:
- Programovací prostředí LEGO MINDSTORE Home Edition: 
- programovatelný modul LEGO MINDSTORE
- díly LEGO pro stavbu pásového vozidla

Popis pokusu:
		Připravíme si ze stavebnice LEGOMINDSTORE jednoduché pásové vozidlo. 
		Jako příklad jednoduchého programu nejprve budeme programovat jenom dysplej 		modulu, který bude zobrazovat různé grafické motivy.
		Druhý program bude ovládat celý pojízdný modul a pomocí jednoduchých cyklů jej 		naprogramujeme na jízdu v uzavřeném cyklu, kdy dráha vozítka bude vytvářet 			čtverec.

Závěr:
Podařilo se vytvořit dva jednoduché programy, které budou vhodné jako ukázka 	práce s programovacím prostředím LEGO MINDSTORE Home Edition i pro mladší žáky 	nebo začátečníky.
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