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Robot a barvy

[bookmark: _GoBack]Úkol: Naprogramuj robota tak, aby po příjezdu na příslušnou barvu provedl zadaný úkon.

Pomůcky: Lego mindstorms – robot Tracker, barevný senzor	

Úloha 1: Připomeňte si to, co již znáte.
Robot jede vpřed (cca 2s), poté se otočí a vrací se (cca 2s). Zobraz na displeji úsměv a doplň zvukem (hello).


Úloha 2:
Použij blok Switch block. Tento tzv. přepínač obsahuje dvě nebo více cest. Cesta je vybrána na základě pravdivosti zvolené podmínky. Podmínku stanov vzhledem k barevnému senzoru. Vyzkoušej.
[image: http://localhost:58401/localizedMapping_B90BDB05-F70E-4B0B-8CEA-031DCF197215/nonlocalized/editor/resources/content/Flow_Palette_Switch_test.png]

Úloha 3:
Vjede-li robot na červenou barvu, řekne RED a zpomalí, vjede-li na zelenou barvu, řekne GREEN a zrychlí.
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