Lego Mindstorms - senzory

Pouzité senzory: dotykovy, svételny

Ulohy k procviéeni cyklu a vétveni programu.

Ulohy:

1. Rozjedte vozik pfimym smérem.
Narazi-li dotykovym senzorem na prekazku, okamZité se zastavi.

2. Rozjedte vozik pfimym smérem.
Rozpozna-li svételny senzor ¢ervenou barvu, vozik se zastavi.

3. Rozpozna-li svételny senzor zelenou barvu, vozik se rozjede,
rozpozna-li ervenou barvu, zastavi se.

4. Ovladejte vozik pomoci barev
start - stop - vlevo - vpravo - zpét



