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Úkol: 
Naprogramuj robota tak, aby se na základě informací z IR senzoru nebo senzoru barev rozhodl, co udělá. Můžeš libovolně doplnit zvukový či obrazový efekt.
Pomůcky: Lego mindstorms – robot Everstorm

Úloha 1: Robot jede vpřed, před překážkou se zastaví nebo otočí. Využij následující blok:
Switch Block       
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Tento tzv. přepínač obsahuje dvě nebo více cest. Cesta je vybrána na základě pravdivosti zvolené podmínky. Podmínku stanov vzhledem k IR senzoru.


Úloha 2: Robot jede vpřed, po najetí na červenou barvu řekne red a otočí se. Po najetí na jinou barvu provede něco jiného.

Úloha 3: Pokus se využít IR senzor jako maják a vyhledat ovladač. Poté provést akci. Využij manuál.
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