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V tomto projektovém odpoledni vytvoříme a následně otestujeme program, který využívá barevné čidlo programovatelné stavebnice LEGO MINDSTORMS.

Cíl:
Vyzkoušíme možnosti barevného čidla ve spojení s pohybujícím se robotem stavebnice LEGOMINDSTORMS.

Potřebujeme:
- programovací prostředí LEGO MINDSTORMS Home Edition
- programovatelný modul LEGO MINDSTORMS
- díly LEGO pro stavbu vozidla
- barevné čidlo pro měření barvy
- barevné papíry

Popis pokusu:
Připravíme si ze stavebnice LEGOMINDSTORMS jednoduché vozidlo (robota).
Doplníme jej o čidlo na měření barev. Pro testování si připravíme barevné papíry, které připevníme na libovolné objekty v dostatečné vzdálenosti.
Popis programu: Po zmáčknutí tlačítka si robot přes barevné čidlo načte barvu, kterou mu předložíme a uloží si ji do své paměti. Po druhém zmáčknutí tlačítka se robot začne otáčet. Neustále kontroluje, zda na barevném senzoru narazí na původní barvu. Pokud se tak stane, robot zastaví a vydá „vítězný“ zvuk.
Závěr:
Barevné čidlo umožňuje dále rozšířit možnosti stavebnice LEGO MINDSTORMS a tím přispívá ke hravé formě algoritmizace pro studenty.
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