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V tomto projektovém odpoledni si ukážeme robota LegoMindstorms, který umí dekódovat Morseovu abecedu.
Cíl:
Implementovat program na dekódování Morseovy abecedy do robota LegoMindstorms. 

Potřebujeme:
- programovatelnou sadu LegoMindstorms
- aplikaci LEGO Mindstorms EV3 Home Edition 
- počítač

Popis pokusu:
Na internetu nalezneme program pro překlad Morseovy abecedy. Vyhledat se dá např. po zadání textu „Lego mindstorms morse code printer“. Je možné taky program napsat vlastnoručně. Robota připravíme (postačí zapojit do programovatelné kostky klasické tlačítko). Program nainstalujeme do robota. Pomocí stisknutí tlačítka generujeme signály Morseovy abecedy. Písmena se zobrazují na displeji.    
Závěr: Pomocí programovatelné sady LegoMindstorms je možné programovat i složitější programy s přesahem do reálného využití. Studenti si také vyzkoušejí možnost implementace cizího kódu do svého programu, což zcela jistě rozšíří velkou škálu jejich kompetencí. 
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