e Sczndmeni s programovacim prostfedim MakeCode
e  Sestavoviani programi dle ndvodu.
e Diskuse o dalifch moZnostech vyuZiti,

e Moznosti vyuziti Lego Mindstorms na 1, st. 28

e  Mezipfedmeétové vztahy - informatika (kédovani), prvouka (fyzika), pracovni éinnosti
Pomuicky:

= Stavebnice Lego Mindstorms (kostka, motory, senzory, propojovaci kabely)

= PC (notebook, tablet) - MakeCode (on-line)
Zhodnoceni:

e Udastnici PO kladn¢ hodnotili jednoduché prostiedi programu MakeCode (price s bloky, jednoduché nahrani

programu do kostky, okamzitd zpétna vazba)

= Cll PO byl naplnén.
Pfinos pro pedagogickou praxi:

s Vhodni pomicka pro vyuku kédovini na 1. stupni.

= Piiprava pro sloZitgjif éinnosti s Lego Mindstorms
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