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Anotace: Žáci procvičí poznávání digitálního času, nastříhají kartičky a použijí ke hře pexeso.
Autor: Mgr.Blanka Kusá
Vzdělávací oblast: Člověk a jeho svět, Prvouka 3. ročník
Téma: Lidé a čas
Jazyk: Čeština
Klíčová slova: 	pexeso, digitální hodiny
Druh učebního materiálu: pexeso (hra)
Cílová skupina: Žák
Stupeň a typ vzdělávání:	základní vzdělávání – první stupeň
Typická věková skupina:	8 - 11 let
Celková velikost: 79kB


	13:10
	7:45
	23:20

	18:30
	1:55
	16:15

	Čtvrt na pět
	Za 5 minut           2 hodiny
	Půl sedmé

	Za 10 minut půl dvanácté
	Třičtvrtě na osm
	Jedna hodina a 10 minut
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