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Podpis:
Metodický list

	Název:
	Adjektive


	Cíl:


	Opakování, upevňování slovní zásoby daného tématu formou hry

	Motivace:


	Už jste někdy hráli bingo? Pokud ano, vyzkoušíme si ho zahrát se slovíčky k tématu „přídavná jména“. Pokud ne, naučíme se pravidla této hry.

	Potřeby a materiál:


	Hrací pole pro žáky a učitele, rozstříhané kartičky se slovíčky určené k losování, herní pole pro každého žáka, psací potřeby

	Postup:


	1) Každý žák dostane  1 hrací pole, do kterého si zapíše 9 různých slovíček k danému tématu. Slovíčka vybírá z hracího pole pro žáky a učitele.
2) Učitel tahá postupně lístečky se slovíčky (česká verze).

3) Žáci si ve svém hracím poli vyškrtávají slovíčko, které bylo vylosováno.
Výhra: Pokud žák vyškrtá všechna pole herního pole, zavolá – BINGO. Hra končí.


	Reflexe:


	Učitel u vítěze hry ověří správnost vyškrtaných políček.


Zdroj: Vlastní archiv autorky
Bingo – přídavná jména

1. Hrací pole pro učitele  a žáky
 Učitel si zde si vyškrtává slova, která již vylosoval.

 Žák si z této nabídky slov vybere 9 různých slovíček, která si zapíše do herního pole.

	groß
	klein
	nett
	frech
	dick

	dünn
	schlank
	alt
	jung
	neu

	schnell
	langsam
	richtig
	falsch
	gut

	schlecht
	sportlich
	        streng
	    energisch
	ruhig

	modern
	sympathisch
	unsympathisch
	praktisch
	unpraktisch

	fair
	unfair
	unmodern
	schön
	hässlich


2. Kartičky určené učiteli k losování slovní zásoby

	velký
	malý
	milý
	drzý
	tlustý

	  hubený
	štíhlý
	starý
	mladý
	nový

	rychlý
	pomalý
	správný
	chybný
	dobrý

	špatný
	sportovní
	přísný
	energický
	klidný

	moderní
	sympatický
	nesympatický
	praktický
	nepraktický

	spravedlivý
	nespravedlivý
	nemoderní
	hezký
	ošklivý


3. Hrací pole pro žáky. Do těchto polí si žáci zapisují libovolnou slovní zásobu k danému tématu.

	
	
	

	
	
	

	
	
	


