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Podpis:

Metodický list

	Název:
	Tiere - Bingo


	Cíl:


	Opakování, upevňování slovní zásoby daného tématu formou hry

	Motivace:


	Už jste někdy hráli bingo? Pokud ano, vyzkoušíme si ji zahrát se slovíčky k tématu „zvířata“. Pokud ne, naučíme se pravidla této hry.

	Potřeby a materiál:


	Hrací pole pro žáky a učitele, rozstříhané kartičky se slovíčky určené k losování, herní pole pro každého žáka, psací potřeby

	Postup:


	1) Každý žák dostane  1 hrací pole, do kterého si zapíše 9 různých slovíček k danému tématu. Slovíčka vybírá z hracího pole pro žáky a učitele.
2) Učitel tahá postupně lístečky se slovíčky (česká verze).

3) Žáci si ve svém hracím poli vyškrtávají slovíčko, které bylo vylosováno.
Výhra: Pokud žák vyškrtá všechna pole herního pole, zavolá – BINGO. Hra končí.


	Reflexe:


	Učitel u vítěze hry ověří správnost vyškrtaných políček.


Zdroj: Vlastní archiv autorky
Bingo – zvířata

1. Hrací pole pro učitele  a žáky
 Učitel si zde si vyškrtává slova, která již vylosoval.

 Žák si z této nabídky slov vybere 9 různých slovíček, která si zapíše do herního pole.

	der Hund
	die Katze
	der Kater
	die Maus
	der Papagei

	das Pferd
	das Kaninchen
	die Spinne
	die Schlange
	Der Hamster

	das Meerschweinchen
	der Fisch
	das Schaf
	die Kuh
	das Schwein

	die Henne
	der Hahn
	    die Ziege
	der Elefant
	die Giraffe

	das Krokodil
	der Tiger
	der Löwe
	die Schildkröte
	der Affe

	der Bär
	der Fuchs
	der Wolf
	der Hase
	die Ente


2. Kartičky určené učiteli k losování slovní zásoby

	pes
	kočka
	kocour
	myš
	papoušek

	kůň
	králík
	pavouk
	had
	křeček

	morče
	ryba
	ovce
	kráva
	prase

	slepice
	kohout
	koza
	slon
	žirafa

	krokodýl
	tygr
	lev
	želva
	opice

	medvěd
	liška
	vlk
	zajíc
	kachna


3. Hrací pole pro žáky. Do těchto polí si žáci zapisují libovolnou slovní zásobu k danému tématu.

	
	
	

	
	
	

	
	
	


