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Kótování

Pro určení rozměrů nebo polohy 
předmětu se ve výkresech používají kóty



Základní pojmy

• Kóta - je číslo určující požadovanou nebo skutečnou velikost 

• Kótovací čára – určuje směr a délku kóty

• Vynášecí čára – pomocné (od prvku ke kótovací čáře)

• Šipky – symboly zakončení



Příklad kótování



Kreslení kótovacích čar

• Vynášecí čáry
• Kreslí se plnou tenkou čarou a mají přečnívat přes kótovací čáry 1 až 

2 mm. Jsou kolmé ke směru kótovaného prvku.

• Kótovací čáry
• Kreslí se plnou tenkou čarou při čemž jejich vzdálenost od obrysu 

nebo předchozí kótovací čáry má být 7 až 70 mm.nebo předchozí kótovací čáry má být 7 až 70 mm.

• Kóty
• Kóty se píší normalizovanými číslicemi a písmeny, výška písmen je 

3,5 mm a 1 mm nad kótovací čárou a tak aby se četly zleva doprava 
a ze zdola nahoru . Kóty musí být výrazné a tloušťka čáry 0,5 mm. 

• Hraniční šipky
• Šipky se kreslí uzavřené s úhlem do 20°. tenkými čarami do délky 3 

až 5 mm s ohledem na velikost obrazu.



Technické písmo



Některá pravidla kótování



Kótování



Co jsme si zapamatovali?
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