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PRACOVNÍ LIST PRO ŽÁKA
ALÍK – MŮJ PRVNÍ SLABIKÁŘ

1. Zapni si počítač
2. Zadej heslo

                                3. Zadej program - Klikni na ikonu ALÍK
PRVNÍ ČÁST

VELKÝ SLABIKÁŘ
1. Poznávej písmena. Můžeš si je vybrat ze seznamu, nebo je najdi na obrázcích.
2. Zapamatuj si některou legrační básničku.


DRUHÁ ČÁST
TATO ČÁST OBSAHUJE OSM HER
Vyber si hru, na které si zábavnou formou vyzkoušíš své vědomosti, zdokonalíš si svou paměť a postřeh.



 Hry můžeš hrát postupně, tak jak jdou za sebou

1. PEXESO
Odkrývej kartičky se dvěma stejnými písmeny, které patří k sobě.  
                                         
2. OBRÁZÁRNA
Z názvu vypadávají písmenka. Doplň do prázdných políček chybějící písmena.

                        
3. TELEVIZE
Zde najdeš spoustu obrázků. Urči, kterými písmeny začínají.


                              
4. KORÁLE
Rozsypaly se korále. Navlékni je zpět na šňůrku, vždy od korálku, který zůstal na šňůrce. Postupuj ve směru hodinových ručiček.



5. JITRNICE
Je to speciální stroj, který řekne jedno písmeno abecedy. Musíš kliknout na modrou šipku. Až písmeno poznáš, klikneš na tlačítko stop. Po správné odpovědi se jitrnice posune směrem dolů.


6. UKLÍZEČKA
Rozlila se barva, která zakryla písmena. Postupným umazáváním se odkrývá část písmene. Snaž se rozpoznat písmeno co nejdříve, jen tak získáš velkou pochvalu.
[bookmark: _GoBack]            
7. KOŠ
Objeví se skupina písmen. Kterých písmen je ve skupině nejvíce, vlož je do košíku. Snaž se, je to docela obtížné.


8. POKLAD
Truhla s pokladem je zavřená zámkem na heslo. Uslyšíš čtyři písmena, která si musíš zapamatovat. Když je správně umístíš, tak jak jdou za sebou do prázdných rámečků na zámku, truhla s pokladem se otevře.
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