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	třída: VII.

	celkový počet podpořených žáků: 
	z toho chlapců:
	z toho dívek:
	z toho žáků se spec. vzděl. potřebami:

	17
	11
	6
	7

	druh výstupu: Hra - domino


	anotace výstupu:

Výstupem je hra, která slouží k opakování učiva o tělesech, rovinných útvarech, obsahu a obvodu obrazce, povrchu a objemu tělesa, převodů jednotek atd. formou domina (viz. návod hry)\. Hra je určena skupinám o čtyřech hráčích. Čas potřebný na první část hry – domino - je asi 10 – 15 minut. Čas potřebný na celou hru je asi 30 minut.
Doporučení: hrací karty je dobré si zalaminovat, vydrží déle a lze je používat i v jiných třídách,
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	Obsah obdélníku
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	kružnice
	16 m2
	Obsah čtverce se stranou délky 4 m
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	Obvod čtverce
	[image: image15.png]




	kvádr
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	síť kvádru
	16 m
	Obvod čtverce se stranou délky 4 m
	1,6 dm

	160 mm
	[image: image3.png]



	krychle
	V = a . b . c

	objem kvádru
	160 cm3
	160 ml
	O = 2.(a + b)

	Obvod obdélníku
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	jehlan
	S = 6 . a . a

	Povrch krychle
	40 dm2
	Obsah obdélníku o stranách    8 dm a 5 dm
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Hra na stavitele pyramid

    Před mnoha a mnoha lety žil v zemi zaváté pískem, v Egyptě, zlý, bohatý a mocný faraón Tutanhamoun, který si jednoho dne usmyslel, že si nechá postavit hrobku tak velkou a honosnou, že mu jí budou všichni ostatní faraóni závidět. Zavolal si proto stavitele z celé země a zadal jim úkol. Postavte mi do 14 dnů tu nejkrásnější a největší pyramidu, co kdy svět viděl, a zahrnu vás zlatem a drahými kameny. Nesplníte-li však můj úkol v daném čase, budete o hlavu kratší. Jste připraveni daný úkol splnit?? 

   Jednotlivé kroky řešte postupně, nepřeskakujte je a hlavně buďte potichu, faraón má rád klid !!

1. krok – přeprava stavebního materiálu
   Jako na každou stavbu, tak i na pyramidu, bude potřeba spoustu výpočtů, náčrtků a hromada stavebního materiálu, v našem případě papírových obdélníků, které je nutné přepravit z lomu po Nilu až na staveniště. 

    Při hře Domino, kterou snad všichni znáte, dáváte za sebou kostky se stejným počtem puntíků. Váš první úkol má podobná pravidla:

    Na stole leží 25 kartiček. Každá kartička je rozdělena na dvě části. V první části je napsaný příklad, nějaký pojem nebo nakreslený obrázek a v druhé části je výsledek, ale příkladu z jiné kartičky. Každý z vás si vezme 6 libovolných kartiček a nechá je ležet před sebou, příkladem nahoru. Zbylá kartička představuje start vaší cesty, takže si jí pozorně prohlédněte. Pokud mezi svými kartičkami najdeš tu, na které je napsaný výsledek nebo zadání příkladu hodícího se ke startovní kartičce, neváhej a přilož jí. Pokud se žádná tvoje kartička nehodí, nevadí, koukni se ke svým spoluhráčům a pomoz jim najít tu správnou kartičku, aby stavební materiál mohl plout dál po Nilu. Na kartičky spoluhráčů neukazuj, ani jim je neber, jen jim napověz, kterou kartičku mají přiložit!! 

Vašim úkolem tedy je, poskládat správně všechny kartičky a vytvořit tak cestu stavebních kamenů z lomu k pyramidě !

    OTOČ 

2.krok – Stavba pyramidy

   Na stavbu tak velké, krásné a honosné pyramidy je potřeba jen ten nejlepší stavební materiál, proto z celého balíčku všech 25 kartiček vyberte jen ty, na kterých je nakresleno nějaké geometrické těleso. Tyto kartičky poskládejte do pyramidy tak, aby: 

· základnu pyramidy tvořila tělesa připomínající dům nebo sloup

· druhou řadu pyramidy tvořila tělesa připomínající střechy domů, kostelů a zámků

· vrchol pyramidy tvořilo těleso připomínající balón

3.krok – dopis od faraóna

   Podařilo se vám postavit pyramidu ve stanoveném čase 14 dnů ? Myslíte si, že bude faraón s vaší prací spokojen a zahrne vás bohatstvím, o kterém se vám ani nesnilo, a nebo skončíte na šibenici ? Otočte kartičky tvořící pyramidu na rub, tedy obrázkem tělesa dolů, a složte si z nich zprávu od faraóna napsanou pomocí hieroglyfů.

    Jej, vy vlastně neznáte hieroglyfy, že ?! To raději faraónovi ani neříkejte, jinak vám místo zlata a drahých kamenů koupí slabikář a pošle zpátky do školky. Proto vám dám raději hieroglyficko-český slovník, který pomůže s překladem(
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   Pokud slovo vytvořené z kartiček tvořících pyramidu dává smysl, pak jste boháči a nemusíte už do konce života pracovat, pokud ovšem slovo smysl nedává, musíte příště více zapojit hlavu a nebo skončíte bez ní(
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