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MALOVÁNÍ – 2. ČÁST

1. Vyber nástroj Úsečka – nakresli například sluníčko. Tužkou nakresli kolečko a na paprsky použij nástroj Úsečka (vyzkoušej různé barvy – žlutá, červená). Pokud se ti některá část nepovede, použij nástroj Guma a špatnou čáru vygumuj. Vyzkoušej možnost měnit sílu čáry, úsečky (pod panelem nástrojů).
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2. Vyber nástroj Úsečka a současně stiskni klávesu Shift – budou se úsečky kreslit vodorovně, svisle nebo pod úhlem 45ْْ . Zkus nakreslit hvězdičku pokud se netrefíš přesně do středu, použij možnost Úpravy – Zpět (Ctrl + Z).
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3. Vyber nástroj Úsečka a pomocí tohoto nástroje překresli mřížky podle předlohy. 
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4. Procvič si nástroj a namaluj vlastní obrázek. Využij různé barvy a různou tloušťku čar.

5. Obrázek vytiskni

Sebehodnocení:………………………


image3.png




image4.png




image1.jpeg
evropsky o Wr f:

socialni : MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY  pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDEL AVAN|





image2.png




