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KLÁVESNICE 1 – TEST Č. 5


Klávesnice je:
a) hardware
b) software

Klávesnice patří do části počítače:
a) vstupní
b) výstupní

Napiš základní funkci klávesnice:


Přiřaď správnou funkci:

ENTER 					a) orientace
CITRL						b) velká písmena
SHIFT						c) potvrzení
CAPS LOCK					d) různá funkce pro zkratky
ESCAPE (esc)				e) různá funkce pro zkratky
ALT						f) vymazat
ŠIPKY						g) různá funkce pro zkratky	
DELETE					h) konec




Nakresli přibližně klávesnici a zakresli přibližnou polohu výše zmíněných kláves:














Napiš 2 způsoby jak spustit program:





Jak se nazývá obrázek programu na ploše:
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