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Tento vzdělávací materiál je určen především k samostatné práci pro žáky 
2. ročníku k procvičení, osvojení  učiva o podstatných jménech. Materiál 
navazuje na výkladovou hodinu o podstatných jménech.
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1. Názvy osob vybarvi červeně a napiš je:
__________________________________________________


2. Názvy zvířat vybarvi modře, názvy věcí žlutě.
3. Vyber si jeden název věci a věc nakresli.
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Použité zdroje

•

vlastní tvorba

•

otevřené galerie Microsoft

(školou zakoupená licence softwaru)
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Použité zdroje

vlastní tvorba
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(školou zakoupená licence softwaru)







Poutité zdroje

+ visstitvorbs
+ oteviens gleris Microsoft
Bkolou zakoupens licence softwaru)]





