Programovani v Delphi — feSeny pfiklad formou konzolové aplikace

Nahrazeni daného znaku v textu jinym znakem

Zadani

Napiste program v Delphi ve formé konzolové aplikace, jehoz vystupem bude vypis
zadaného textu, ve kterém bude nahrazen dany znak jinym zadanym znakem ve vSech
svych vyskytech. NerozliSujte velka a mala pismena.

Program

program Projectl;

uses SysUltils;

var

text:string;

znak,novy:char;

i;integer;

begin

write('Zadej text: ");

readin(text);

write('Zadej nahrazovany znak: ");
readln(znak);

10. write('Zadej novy znak: ‘);

11. readin(novy);

12. fori:= 1 to length(text) do

13. if upcase(znak)=upcase(text[i]) then text[i]:=novy;
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14. writeln;

15. writeln("Zmeneny text je: ',text);
16. readin;

17. end.

Komentar k programu

zacCatek deklaracni ¢asti programu

deklarace textové proménné ,text*

deklarace znakovych proménnych ,znak® a ,novy*

deklarace celoCiselné proménné i

zaCatek programu

vypis textu ,Zadej text: “ na obrazovku

nacteni proménné ,text* z klavesnice

vypis textu ,Zadej nahrazovany znak: “ na obrazovku

nacteni proménné ,znak” z klavesnice

10. vypis textu ,Zadej novy znak: “ na obrazovku

11. nadcteni proménné ,novy“ z klavesnice

12. v cyklu se od prvniho do posledniho znaku proménné ,text* opakuje fadek 13

13. jestlize se i-ty zvétSeny znak z proménné ,text‘ rovna zvétsené hodnoté z proménné
,Zznak®, tak se i-ty znak z proménné ,text* prepiSe hodnotou z proménné ,novy*

14. vynechani prazdného fadku

15. vypis proménné ,text”

16. cCekani na stisk klavesy ,enter”

17. konec programu
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Ukol k procviéeni

Upravte tento program tak, aby byl ve vysledném textu dany znak nahrazen novym pouze
v konkrétnim zadaném poradi svého vyskytu.



