Programovani v Delphi — feSeny pfiklad formou konzolové aplikace

Sefazeni znaku textu podle abecedy

Zadani

Napiste program v Delphi ve formé konzolové aplikace, jehoz vystupem bude vypis
zadaného textu se znaky sefazenymi podle abecedy. Znaky mimo velkou a malou
abecedu se vypisovat nebudou.

Program
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program Projectl;

uses SysUltils;

var

text:string;
prohozeni:boolean;

i;integer;

pomocna:char;

begin

write('Zadej text k serazeni: ");
readin(text);

i:=0;

while i<length(text) do

begin

inc(i);

if not ((text[i] in ['A'.."Z")) and not ((text[i] in ['a"..'z"])) then
begin

delete(text,i,1);

dec(i);

end;

end;

repeat

prohozeni:=False;

for i:=1 to length(text) - 1 do
if ord(upcase(text[i]))>ord(upcase(text[i+1])) then
begin

pomocna:=text[i];
text[i]:=text[i+1];
text[i+1]:=pomocna,;
prohozeni:=True;

end;

until prohozeni=false;

writeln;

write('Serazeny text podle abecedy je: ',text);
readin;

end.
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Komentar k programu

zacCatek deklaracni ¢asti programu

deklarace textové proménné ,text*

deklarace logické proménné ,prohozeni*

deklarace celoCiselné proménné ,,i

deklarace znakové proménné ,pomocna’

zaCatek programu

vypis textu ,Zadej text k serazeni: “ na obrazovku

nacteni proménné ,text* z klavesnice

nastaveni hodnoty proménné ,i“ na nulu (vynulovani)

0. dokud bude hodnota proménné ,i“ mensi nez po€et znakl v proménné ,text", tak se

budou opakovat fadky 11 — 18

11. zacatek téla cyklu

12. zvySeni hodnoty proménné i o jedniCku

13. jestlize i-ty znak proménné ,text“ nepatfi mezi znaky velké ani malé abecedy, tak se
provedou fadky 14 — 17

14. zacCatek vétve

15. vymazani i-tého znaku proménné text"

16. snizeni hodnoty proménné ,i“ o jedniCku

17. Kkonec vétve

18. konec téla cyklu

19. zacatek cyklu repeat — until, ve kterém se opakuji fadky 19 — 29

20. naplnéni proménné ,prohozeni“ hodnotou ,false®

21. pocet znaku krat-1 se provedou fadky 22 — 28

22. jestlize je ordinalni hodnota zvétSeného i-tého znaku vétsi nez ordinalni hodnota
zvétSeného nasledujiciho znaku, tak se provedou rfadky 23 — 28

23. zacCatek vetve

24. naplnéni proménné ,pomocna‘“ i-tym znakem z proménné ,text*

25. i-ty znak proménné ,text‘ se prepise i-tym+1 znakem proménné ,text"

26. i-ty+1 znak z proménné ,text” se pfepise hodnotou proménné ,pomocna“

27. naplnéni proménné ,prohozeni“ hodnotou ,true”

28. konec vétve

29. opakuji se fadky 19 — 29, dokud neni hodnota proménné ,prohozeni“ false®

30. vynechani prazdného rfadku

31. vypis proménné ,text” na obrazovku

32. cCekani na stisk klavesy ,enter”

33. konec programu
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Ukol k procviéeni

Upravte tento program tak, aby se nejprve vypsaly sefazené znaky velké abecedy a
nasledné sefazené znaky malé abecedy.



