Programovani v Delphi — feSeny pfiklad formou konzolové aplikace

Sifrovani textu posunem v abecedé

Zadani

Napiste program v Delphi ve formé konzolové aplikace, jehoz vystupem bude zaSifrovani
zadaného textu. Sifrovani bude zaloZeno na nahradé kazdého pismene textu novym
pismenem, které bude posunuto v abecedé o zadany pocCet mist dopfedu nebo dozadu.
Vypis bude realizovan velkymi pismeny abecedy.

Program

program Projectl;

uses SysUltils;

var

text:string;
posun,i,ascii:integer;

begin

write('Zadej text k sifrovani: ");
readin(text);

write('Zadej posun v abecede (zaporny je doleva): ');
readin(posun);

posun:=posun mod 26;

10. fori:=1 to length(text) do

11. if text[i]=" ' then text[i]:=tex{[i]
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12. else
13. if upcase(text[i]) in ['A'..'Z"] then
14. Dbegin

15. ascii:=ord(upcase(text[i]))+posun;

16. if (posun>=0)and(ascii>90)then ascii:=ascii-26;
17. if (posun<0)and(ascii<65)then ascii:=ascii+26;
18. text[i]:=chr(ascii);

19. end;

20. write('Zasifrovany text je: ',text);
21. readin;

22. end.

Komentar k programu

zacCatek deklaracni ¢asti programu

deklarace textové proménné ,text*

deklarace celo€iselnych proménnych ,posun®, ,i a ,ascii"

zaCatek programu

vypis textu ,Zadej text k sifrovani: “ na obrazovku

nacteni proménné ,text* z klavesnice

vypis textu ,Zadej posun v abecede (zaporny je doleva): “ na obrazovku
nacteni proménné ,posun” z klavesnice

pfepsani proménné ,posun® zbytkem po celoCiselném déleni Cislem 26

10. od jedné do pocet znakl proménné ,text“ se budou opakované provadét fadky 11-19
11. jestlize i-ty znak proménné ,text” je mezera, tak se pfepiSe tim samym znakem
12. jinak
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13.

14.
15.

16.
17.
18.
19.
20.

21.
22.

jestlize zvétSeny i-ty znak proménné ,text” patfi do mnoziny velkych pismen abecedy,
tak se provedou rfadky 14 — 19

zacCatek vétve

proménna ,ascii“ se naplni ordinalni hodnotou zvétseného i-tého znaku z proménné
JLext zvétSenou o hodnotu proménné ,posun®

jestlize je hodnota proménné ,posun” vétsi nebo rovna nule a zaroven hodnota
proménné ,ascii“ vétsi nez 90, tak se hodnota proménné ,ascii“ zmensi o 26
jestlize je hodnota proménné ,posun“ mensi nez nula a zarovern hodnota proménné
,ascii“ mensi nez 65, tak se hodnota proménné ,ascii“ zvétsi o 26

i-ty znak z proménné ,text“ se pfepiSe znakem odpovidajicim hodnoté proménné
,ascii

konec vétve i téla cyklu ,for”

vypis proménneé ,text” na obrazovku

Cekani na stisk klavesy ,enter”

konec programu

Ukol k procviéeni

Upravte libovolné Sifrovaci kli€ posunu tak, aby byl dan vypo¢tem z délky zadaného textu
nebo jinym Ciselnym parametrem odvozenym z textu.



