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Informační a komunikační technologie - úvod
Informační a komunikační technologie  - zkráceně ICT (z anglického Information and Communication Technologies)- zahrnují veškeré technologie používané pro komunikaci a práci s informacemi.
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ICT

· hardwarové prvky (počítače, servery, tiskárny, mobilní telefony, herní konzole atd.) 
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softwarové vybavení (operační systémy, síťové protokoly, internetové vyhledávače, kancelářské programy, výukové programy, hry atd.)   
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přenos informací - internet a mobilní sítě (komunikaci zprostředkovávají i telekomunikační sítě a satelity) 
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Informatika je věda o informacích a jejich zpracování.
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Počítač je zařízení, které zpracovává data pomocí předem vytvořeného programu. Počítač se skládá z hardware -fyzické části počítače (procesor, klávesnice, monitor, zvuková karta, grafická karta atd.) a ze software (operační systém a programy).
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Počítače řídí činnosti nejrůznějších zařízení a nacházejí se všude kolem nás – v automobilech, mobilních telefonech, automatických pračkách, mikrovlnných troubách, průmyslových robotech, letadlech, digitálních fotoaparátech, CD a DVD přehrávačích, záchodových splachovadlech, v hračkách, atd. [image: image19.png]evropsky
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Uživatel je člověk obsluhující počítač, který poskytuje počítači data (například píše text) ke zpracování prostřednictvím jeho vstupních zařízení (myš, klávesnice, dotyková obrazovka atd.) 

Počítač výsledky „práce“ prezentuje pomocí výstupních zařízení. Například tiskem dokumentu na tiskárně, zobrazením obrázku na monitoru, přehráváním hudby z reproduktoru atd. 
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Zdroje:

· Office.microsoft.com

· http://t2.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcS58B5OfYXuo2SGW_mfRl-wp4a6aaR_0Fb3fzVqvA4IHop_xFY9uUcVd--D
· http://home.zcu.cz/~calfova/sit.html
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