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EVROPSKA UNIE \DEZ T OVYCHOVY pro konkurenceschopnost

Néazev projektu: Moderni Skola

Registracni Cislo projektu: CZ.1.07/1.4.00/21.2511

Skola: Zakladni 8kola, Ceska Lipa, Skolni 2520, pFispévkova organizace

Cislo klicové aktivity: 111/2

Sada: VY_32_INOVACE_AJHS2/17

Druh ucebniho materidlu: hra

Cilova skupina: zaci 1. stupné zakladni Skoly

Typicka vékova skupina: 10 az 12

Predmét: anglicky jazyk
RocCnik: 5.

Anotace: Hra slouzi k procviceni slovni zasoby anglického jazyka formou hry
»Piskvorky“. Slovni zasoba je vazana na ucebnici: Hello, kids !, Anglictina pro
4. roénik ZS, Marie Zahdlkovd, ISBN 80-7235-353-8.

Klicova slova: slovicka, AJ, anglicky jazyk, hra

Specialni vzdélavaci potreby: folie A4, tuzka, kopie pracovniho listu

Datum 17.9. 2011

Autor: PaedDr. Helena Soukupova

Autorem materialu a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Helena Soukupova.


Helenka
Text napsaný psacím strojem
Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Helena Soukupová.
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Postup

Pfiprava

v

Pracovni list - Sachovnice 8 x 8 se slovicky se vytiskne na format A4 pro kazdou

7 Vv

dvojici ve tride.

Nasazeni

Zaci vloZi pracovni list do folie.

Vyucujici pfipomene Zakim pravidla hry ,PiSkvorky“ s modifikacemi viz nize.

Zaci se dohodnou, kdo zaéne napf. pomoci ,ndzek”. Hrag, ktery zagina, pouziva
krizky, druhy kolecka.

7 v

Zak si vybere slovi¢ko, které zna a fekne jeho anglicky preklad, druhy Zzak ho
kontroluje. Pokud se shodnou, muze dotycny na pole vyznacit svou znacku.
Pokud se Zzaci neshodnou nebo si nejsou jisti, obrati se na vyucujiciho.

Zaci pokraduji az do stanoveného zpUsobu ukonéeni hry.

Modifikovana pravidla hry ,,Piskvorky*

Zaci vytvareji souvislé Etvefice ze svych znagek v fadku, sloupci ¢ GhlopFickach.
Kazda takova Ctvefice se vyznaci ovalem.

Ovaly daného hrace se nesmi protinat.

Hra konci vyCerpani ¢asového limitu napr. 5 min. nebo stanovenym poctem
dosazenych oval(, zpravidla 4, pfipadné vycerpanim poli.

Vyhodnoceni
Po ukonceni hry zZaci hlasi pocCet dosazenych Ctvefic.
Zaci s nejvy$sim poétem jsou vyhodnoceni a odménéni.

Zaci se z nevyplnénych poli dozvi to, co neznaji oba a z vyplnénych poli soupefe
to, co rovnéz neznaji resp. v ¢em si nejsou Uplné jisti.



Noughts and Crosses

blaznivy, Sileny

restaurace

Splhat krava nadrazi slepice pokracovat jisté
vik muzeum sladky plavecky bazén potkat manzelka obchod dZiem
horky penize posta cekat matematika ztraceny lidé na nameésti
pujcit si padat hrozny, ptiserny télocvik kysely nemocnice pfipraven na banka
prirodovéda kosik les Cervena Karkulka cesta pisen kvétina ven
lahodny kostel jet autobusem trava pfinést kavarna, bistro | vytvarna vychova pozdé

vytvarna vychova | oblozeny chléb pribéh mince obr hudebni vychova procvicovat hladovy

tady proti mistnost hrad, zamek najit Ziznivy udélat, vytvorit

dal, pak






