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Pracovní list

pro žáky 2. ročníku Praktické školy dvouleté
1. Doplňovačka

Vylušti doplňovačku. Tajenkou (barevné pole) je vstupní zařízení počítače.

Legenda: 1. experiment 2. český tanec (obyvatelka Polska) 3. nárok 4. zpěvák 
                  5. papírové plínky 6. metr na měření skoku 7. mince 8. legrace (expresivně 
                   - od   psa) 9. malý člověk (expresivně) 10. básník

(pokud nevíš, zkus použit pomoc na internetu   : http://www.krizovkarsky-slovnik.cz/ )
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Nápověda: 1 – sukop, 2 – aklop, 3 – korán, 4 – cevěp, 5 – ynelp, 6 – omsáp, 7 – zínep, 
                      8 – anisp, 9 – kecrp, 10 - ateop 

2. Znáš dobře klávesnici? Z některých kláves „utekla“ písmenka. Dokážeš je vrátit na správné místo? Pokus se o to. Číslo uvnitř „klávesy“ = počet písmen.


3.  Napiš do tabulky názvy kláves, které jsi našel,  podle abecedy.
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