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Výukový materiál 
Název DUMu:     VY_22_INOVACE_25_12_ANIMALS_pexeso 

Číslo skupiny:     1 

Autor:      Mgr. Markéta Palátová 

Vzdělávací  oblast/Předmět/Téma:  Jazyk a jazyková komunikace/cizí jazyk -Anglický jazyk/ Animals pexeso 

Druh učebního materiálu:   hra 

Metodický list:      ano 

Anotace:      Opakování slovní zásoby daného tématu formou hry – pexesa. Vyhledávání česko –anglických dvojic slov. 

Ověřeno ve třídě:    ano, VI. B 

Datum ověření:     28. 11. 2012 

 

Prohlášení:  Prohlašuji, že při tvorbě výukového materiálu jsem respektoval(a) všeobecně užívané právní a morální zvyklosti, autorská a jiná práva třetích osob, zejména 

práva duševního vlastnictví (např. práva k obchodní firmě, autorská práva k software, k filmovým, hudebním a fotografickým dílům nebo práva k ochranným známkám) dle 

zákona 121/2000 Sb. (autorský zákon). Nesu veškerou právní odpovědnost za obsah a původ svého díla. Prohlašuji dále, že výše uvedený materiál jsem ověřil(a) ve výuce  

a provedl(a) o tom zápis do TK. 

Dávám souhlas, aby moje dílo bylo dáno k dispozici veřejnosti k účelům volného užití (§30 odst. 1 zákona 121/2000 Sb.), tj. že k uvedeným účelům může být kýmkoliv 

zveřejňováno, používáno, upravováno a uchováváno. 

 

Datum:      Podpis: 

 



 

Metodický list 

Název: Animals pexeso 

 

Cíl: 

 

Opakování slovní zásoby daného tématu formou hry – pexesa. 

Vyhledávání česko –anglických dvojic slov 

Motivace: 

 

Už jste hráli někdy pexeso s německými slovíčky? Pojďme si to 

vyzkoušet. 

Potřeby a materiál: 

 

 

1 x Pexeso – okopírované, rozstříhané, zalaminované – 1 sada určena 

pro 1 dvojici nebo 2 dvojice. 

1 x Arch kartiček bez popisu 

Postup: 

 

 

 

 

1) Do čtveřice rozdáme 1 sadu rozstříhaných kartiček (40 
českých a 40 anglických slov) 

2) Žáci si kartičky promíchají a vyrovnají si je na lavici tak, aby 
slovíčko bylo vespod. 

3) 1. hráč otočí 2 kartičky. Pokud najde k sobě správnou 
česko – anglickou dvojici, kartičky si ponechá a otáčí další 
2 jiné kartičky. Pokud otočí 2 kartičky, které k sobě 
nepatří, kartičky vrátí na původní místo a otočí slovíčkem 
dolů. Pokračuje 2. hráč., pak 3., … Žáci se střídají po směru 
hodinových ručiček. 

4) Hra končí tehdy, pokud žáci najdou všechny dvojice slov. 
Vítězí ten hráč, který získal během hry více dvojic.  

5) Arch bez popisu se pouřívá tehdy, zda-li ověřujeme slovní 
zásobu, nahrazuje český nebo anglický arch.  
 

Reflexe: 

 

 

Kontrola správnosti dvojic v jednotlivých skupinách. Sebehodnocení. 

Vyhlášení nejúspěšnějších hráčů, nejrychlejší dvojice, apod. 

 

Zdroj: Vlastní archiv autorky 













 

 

 



 


