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Metodicky list

vyzkouset.

Nazev: Animals pexeso

Cil: Opakovani slovni zasoby daného tématu formou hry — pexesa.
Vyhledavani ¢esko —anglickych dvojic slov

Motivace: UzZ jste hrali nékdy pexeso s némeckymi slovicky? Pojdme si to

Potreby a material:

1 x Pexeso — okopirované, rozstiihané, zalaminované — 1 sada urcena

pro 1 dvojici nebo 2 dvojice.

1 x Arch karticek bez popisu

Postup:

1)
2)

3)

4)

5)

Do ¢tverice rozdame 1 sadu rozstfihanych karticek (40
ceskych a 40 anglickych slov)

Z4ci si karticky promichaji a vyrovnaji si je na lavici tak, aby
slovicko bylo vespod.

1. hrac otoci 2 karti¢ky. Pokud najde k sobé spravnou
¢esko — anglickou dvojici, karticky si ponecha a otaci dalsi
2 jiné karticky. Pokud otoci 2 karticky, které k sobé
nepatii, karticky vrati na plvodni misto a otoci slovickem
dolG. Pokraduje 2. hrag., pak 3., ... Zaci se st¥idaji po sméru
hodinovych rucicek.

Hra konci tehdy, pokud Zaci najdou vSechny dvojice slov.
Vitézi ten hrdc, ktery ziskal béhem hry vice dvojic.

Arch bez popisu se poufiva tehdy, zda-li ovéfujeme slovni
zasobu, nahrazuje ¢esky nebo anglicky arch.

Reflexe:

Kontrola spravnosti dvojic v jednotlivych skupinach. Sebehodnoceni.

Vyhlaseni nejuspésnéjsich hract, nejrychlejsi dvojice, apod.

Zdroj: Vlastni archiv autorky
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Priprava:

Karticky okopirujeme a rozstiihame. Mizeme je podlepit tvrdym papirem a zalaminovat.
1 sada karticek je uréena pro 1 dvojici nebo 2 dvojice.

Vyuziti karticek:

1) Pexeso - déti mohou hrat ve dvojicich tak, ze hledaji k sobé cesko-anglické dvojice slov. Vitézi
ten, ktery nasbira v pozadovaném limitu vice dvojic.

2) Lze vyuzit pfi Gstnim ¢&i pisemném zkouseni slovni zasoby tak, Ze si zak vylosuje pozadované
mnozstvi karticek se slovicky, které poté preklada ustné ¢i pisemné do opaéného jazyka.

3) Prace ve dvojicich - vzajemné zkouseni a procvi¢ovani konverzace: How we can say , Zirafa"

in English? nebo ,How we can say,a giraffe” in Czech language?” Jeden z dvojice vylosuje slovicko a pta
se druhého z dvojice, poté si vymeéni role. Pokud dotazovany odpovi spravné, karticku si ponecha.
Pokud slovicko neumi prelozit, karticku vraci zpét. Vitézi ten, ktery v ur¢eném limitu ziska vice karticek.
4) Prace ve dvojicich - upeviujeme pravopis - pracujeme pouze s anglickymi slovicky. Jeden

z dvojice vylosuje karti¢ku s anglickym slovickem a zepta se druhého:

How can you write it? Druhy mu pozadované slovicko napise. Pokud slovicko napise spravné, odpovi-
me:, Yes, you re right” Za spravné napsani si dotycny ponecha karticku. Pokud slovicko napise spatné,
odpovime:,No, you're wrong. Once more!” Pokud se dotyénému podaii vyhlaskovat slovicko na druhy
pokus, karticku vyradime, neziska ji nikdo. Ale pokud nenapise slovicko ani na druhy pokus, karticku si
vezme protihrac. Vitézi ten, kdo v ¢asovém limitu nasbird vice karticek.

5) Tvoreni vét : present continuous/present simple - samostatna prace - Ustné ¢i pisemné,
Vyuéujici vylosuje slovicko a zaci tvori s danym slovickem jednoduchou vétu oznamovaci, tazaci. Sam
vyucujici si stanovi kritéria na pozadovanou vétu. Napr. a fish - Utvor vétu oznamovaci nebo tazaci:
napi. A fish is swimming around us at the moment./ A fish normally swims.

6) Razeni karti¢ek dle vyskytu: 1. - domaci zvifata, 2. - divoka zvifata, 3. zvifata zijici ve voda.

Hrac do uréeného casového limitu spravné setfidi karticky do tfi urc¢enych skupin.

Zdroj: Vlastni archiv autorky



