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POPIS MATERIÁLU 

1. Materiál je vytvořen ve verzi GeoGebra 4.2, Release Candidate. 

2. Výchozí situace je znázorněna na obr 1. 

 
Obr. 1 Výchozí situace 

3. Nejdříve seznámíme se základními parametry hyperboly: 

Hlavní vrcholy 

Ohniska 

Střed hyperboly 

Asymptoty 
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Obr. 2   Základní parametry 

4. Červenými body lze pohybovat a tím měnit vzhled hyperboly, můžeme od-
vozovat závislost velikostí poloos a excentricity na tvaru. 

5. Vztah mezi základními parametry hyperboly: 

 
Obr. 3   Základní vztahy v hyperbole 
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6. Následuje zavedení rovnice hyperboly ve středovém tvaru. Opět můžeme 
sledovat měnící se rovnici v závislosti na tvaru a poloze hyperboly. 

7. Nakonec můžeme zapnout animaci bodu na hyperbole a sledovat, jaké zá-
konitosti pro něj platí. 

 
Obr. 4 Bod na hyperbole 

8. Stopu bodu vymažeme Ctrl+F. 

9. Materiál je uložen v souboru: hyperbola.ggb. 


