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Pokyny: 
 

1. Otevřete program Microsoft Word. 

2. Vytvořte podle vzoru soubor clovek (viz. obrázek níže). Využijte funkci 

Kreslení. 

3. Při tvorbě obrázku objekty efektivně kopírujte a využívejte automatické 

tvary. 

4. Nezapomeňte všechny objekty na konci seskupit. 

5. Obrázek na stránce vycentrujte. 

6. Rozšiřující úkol: 

� nakreslete k obrázku jeho okolí 

� např. les, dům, zvířata, hvězdy … 
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