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VLAJKY 

 
Pokyny: 
 

1. Otevřete program Microsoft Word. 

2. Vytvořte podle vzoru soubor vlajky, přičemž využijte funkci Kreslení. 

3. Soubor bude obsahovat 6 vlajek s textovým popisem daného státu. 

4. Při tvorbě obrázku objekty efektivně kopírujte a využívejte automatické 

tvary. 

5. K popisu vlajky použijte textové pole. 

6. Dodržujte stejnou velikost vlajek a správný poměr stran 3 : 2. 

7. Soubor poté pošlete jako přílohu vyučujícímu. 

 
 
 
Vzor: 

   
 
 
 
 
Rozšiřujcí úloha: 
 
Nakreslete v programu Microsoft Word vlajku Evropské unie. Přemýšlejte, jakým 

způsobem vytvořit kružnici z hvězdiček. 
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