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Vzdělávací obor:			Matematika
Klíčová slova:				Sčítání a odčítání do 100 , zaokrouhlování čísel                                                  
Anotace:				Žák zaokrouhluje čísla na desítky, sčítá a odčítá
                                                                 v oboru do 100                                                                                                                                                                  
Druh učebního materiálu:		Pracovní list
Očekávaný výstup:	                          Žák umí zaokrouhlit čísla na desítky, 
                                                                 dokáže  vyřešit příklady na sčítání a odčítání do sta                                                                                                 
                                                                                                                                                                                                                                                             
[bookmark: _GoBack]                                                                          


                                                         2.31                           ___________________

                                                    Na nádraží
Vypočítej příklady a vybarvi depa podle návodu:
20  -  modrá                            40  -  fialová                              50  -  červená  
70  -  oranžová                        80  -  zelená                               90  -  žlutá                 
[image: ][image: ][image: ]
[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]



[image: ]
[image: ]



[image: ]
[image: ]



Zaokrouhli čísla a lokomotivy vybarvi podle depa, do kterého patří:
[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]
      80
  76                 48                24                  89                43                 69
Vypočítej příklady, za každý bezchybný sloupeček můžeš k lokomotivě přimalovat 1 vagón:
[image: ]



35  +  4  =  ____                        53  +  7  =  ____                          69  -  7  =  ____
76  +  2  =  ____                        98  -   6  =  ____                          27  -  6  =  ____
41  +  8  =  ____                        64  +  3  =  ____                          77  -  5  =  ____
53  +  5  =  ____                        79  -   8  =  ____                          55  -  5  =  ____

Vypočítej, vlak s nejvyšším výsledkem vybarvi:              
[image: ]
[image: ][image: ][image: ][image: ]                  -6                         +2                         +5                          -10
     39                 
              
[image: ]
[image: ][image: ][image: ][image: ]                  +4                         -8                          -6                          +3
     54                 
              
[image: ]
[image: ][image: ][image: ][image: ]                  -7                          +6                        -3                           +7
     87                 

ŘEŠENÍ:
Vypočítej příklady a vybarvi depa podle návodu:
20  -  modrá                            40   -  fialová                             50  -  červená  
70  -  oranžová                        80  -  zelená                               90  -  žlutá                 
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Zaokrouhli čísla a lokomotivy vybarvi podle depa, do kterého patří:
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  76                 48                24                  89                43                 69

Vypočítej příklady, za každý bezchybný sloupeček můžeš k lokomotivě přimalovat 1 vagón:
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35  +  4  =  39                        53  +  7  =  60                          69  -  7  =  62
76  +  2  =  78                        98  -   6  =  92                          27  -  6  =  21
41  +  8  =  49                        64  +  3  =  67                          77  -  5  =  72
53  +  5  =  58                        79  -   8  =  71                          55  -  5  =  50

Vypočítej, vlak s nejvyšším výsledkem vybarvi:              
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Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Mgr. Olga Šafářová.
 Materiál vznikl v OP Vzdělávání pro konkurenceschopnost – projekt EU peníze školám
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