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Učební pomůcka do matematiky pro školní časopis.
Mgr. Jana Šedivá
Téma: Procvičování násobilky pomocí učební pomůcky – pexesa.
Činnostní učení - děti jsou aktivní, nepracují pouze v lavici, manipulují s kartičkami.
Potřebujeme - různé krabičky od čajů nebo krabičky od jiných potravin, které se dobře stříhají a jsou pevnější, nůžky, fixy, pravítko a tužku.
Návod na přípravu: 
1. Naměříme si velikost 4 krát 4 cm a kartičky vystřihneme. Potřebujeme čtyřicet čtverečků, abychom měli dostatek kartiček pro jednu násobilku. Na čistou stranu čtverečku zapíšeme příklad násobilky a na další čtvereček jeho výsledek. Tak vznikne dvojice pexesa, která se pak k sobě hledá.
Příklady: 1x6, 6, 2x6, 12, 3x6, 18, 4x6, 24, 5x6, 30, 6x6, 36, 7x6, 42, 8x6, 48, 9x6, 54, 10x6, 60, 60:6, 10, 54:6, 9, 48:6, 8, 42:6, 7, 36:6, 6, 30:6, 5, 24:6, 6, 18:6, 3, 12:6, 2, 6:6, 1.
Děti mohou hrát pexeso ve dvojici, trojici, čtveřici. 
Další využití kartiček z pexesa:
· Rozhození kartiček na koberec a děti hledají příklady a výsledky. 
· V lavici k ukazování výsledků při ústních příkladech z matematiky.
· Soutěž v zástupech. První děti v zástupu říkají výsledek. Rychlejší dítě se správnou odpovědí bere kartičku a jde na konec řady. Dítě s největším počtem kartiček vyhrává.
· Hra v kruhu. Děti stojí v kruhu, jedno má v ruce klubíčko nebo míček. Řekne příklad, který si může vybrat z kartičky ležící uprostřed kruhu a vyvolá kamaráda. Zároveň mu hodí klubíčko. 
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