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NÁZEV ŠKOLY: Základní škola a Mateřská škola Doudleby, okres České Budějovice

AUTOR:

Mgr. Jaromíra Stropková

NÁZEV:
VY_32_INOVACE_03_pády                  a vzory podstatných jmen
TÉMA:  ČESKÝ JAZYK 4. ročník, podstatná jména -  pád, vzor, rod
Datum tvorby:       4. června 2012
Číslo projektu:      CZ.1.07/1.4.00/21.3424
ANOTACE:

Žáci procvičují hravou inovativní formou kategorie podstatných jmen. Pracují buď              na svých PC stanovištích nebo s vytištěnými PL.

Hra učí žáky pracovat ve dvojicích a přispívá k aktivní účasti žáků v hodině.

Obměna:

Materiál je možné použít i na interaktivní tabuli a pracovat ve dvou skupinách. Jedna čte pády, druhá píše do tabulky, zobrazené            na IT.

B I N G O – hra pro 2 hráče
Určuj pád: Rod mužský
	                      S MÍČEM
	                   KE PSOVI
	 BEZ UČITELE

	                              PO DÉŠTI
	                     V PYTLI
	  AUTOBUSEM

	NA VŮZ
	 DĚDO!
	OBRÁNCE


Určuj pád: Rod ženský
	                 HRAČKA
	                        BABIČKO!
	                     K VESNICI

	                         O POVĚSTI
	                BEZ ČEPICE
	                   VE SMĚSI

	               POD POSTELÍ
	      BEZ              LÁHVE 
	                  NA STĚNU


Určuj pád: Rod střední

	O KOŘENÍ                                              
	ZA SLUNCEM                   
	   NA HŘIŠTI             

	                 BEZ UCHA                    
	                  DO SMETÍ           
	                   NA ZDRAVÍ              

	            JEVIŠTĚ         
	                     KOTĚ!                
	                     K MĚSTU              


Popis hry:

Hra ve dvojicích – jeden žák má tabulku s podstatnými jmény – vytištěnou nebo zkopírovanou na svém PC stanovišti.

Druhý žák říká pády podstatných jmen                   /i opakovaně, nejvýš však 3x/.                                Pro přehlednost si vyslovené pády škrtá     na své tabulce.
První žák je dopisuje do tabulky. 
Hra trvá tak dlouho, dokud první žák nezakřičí BINGO. 

OBMĚNA:

První žák přiřazuje vzory podstatných jmen do tabulky.

PÁD / VZOR – rod mužský:

	7 / STROJ
	 3 / PÁN
	2 / MUŽ

	6 / STROJ
	6 / STROJ
	7 / HRAD

	6 / HRAD
	5/PŘEDSEDA
	1 /SOUDCE


PÁD / VZOR  -  rod ženský
	1 / ŽENA
	5 / ŽENA
	3 / RŮŽE

	6 / KOST
	2 / RŮŽE
	6 / KOST

	7 / PÍSEŇ
	2 / PÍSEŇ
	4 / ŽENA


PÁD / VZOR – rod střední

	6 / stavení
	7/ moře
	6 / moře

	2 / město
	2 / stavení
	4 /stavení

	1 / moře
	5 / kuře
	3 /město


Zdroje:
vlastní
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