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Podpis:
Hardware
Je veškeré technické vybavení počítače. Patří sem klávesnice, kabely, disky, vše na cosi můžeme sáhnout

Software

Je veškeré programové vybavení počítače. Díky SW můžeme na počítači psát, malovat, hrát hry

SW jsou programy, které někdo udělala proto, abychom mohli s počítačem pracovat.

· Operační software – zabezpečuje základní chod počítače (Windows, Linux, Macintosh)

· Aplikační software – textový a grafický editor, poštovní programy, tabulkový procesor, hry, antivir, multimediální programy
Otázky:

1.  Co je to hardware?

________________________________________________________________________________

2.   Vyjmenuj co patří k hardware(alespoň 3):

________________________________________________________________________________

3.  Co je to software?

________________________________________________________________________________

4.  Vyjmenuj co patří k software (alespoň 3)

________________________________________________________________________________

5.  Co si představíš pod pojmem APLIKAČNÍ SOFTWARE?
________________________________________________________________________________
6.  Co si představíš pod pojmem OPERAČNÍ SOFTWARE?

________________________________________________________________________________

Sebehodnocení  - zakroužkuj jak jsi pracoval

· Otázky jsem zodpověděl(a) a nemusel(a) jsem se dívat do zápisu

· Musel(a) jsem se podívat maximálně dvakrát

· Musel(a) jsem se podívat maximálně třikrát

· Odpovědi jsem opsal(a) ze zápisu

· Učivu vůbec nerozumím

Oznámkuj svoji práci:  ________________

Autorem materiálu a všech jeho částí, pokud není uvedeno jinak, je Mgr. Jitka Vyoralová
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