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Podpis:
Program malování a některé další programy
Nejpoužívanější programy:

1. Kalkulačka

2. Wordpad

3. Malování

4. Windows Media Player

5. Poznámkový blok

Program malování

Spuštění programu:

1.  Start

2.  Programy

3.  Příslušenství

4.  Malování

Základní popis:
1. Hlavní nabídka programu – horní lišta

2. Sada nástrojů (výběr objektu, guma, plechovka,  kapátko, lupa, tužka, štětec, sprej, text, geometrické     tvary) – levý sloupec

3. Volba barvy
4. Kreslící plocha, kurzor

Otázky:
1.  Jaké znáš nejběžnější programy OS Windows?
_____________________

_____________________

_____________________

_____________________

_____________________

2.  Kde většinou najdeš program MALOVÁNÍ?
____________________

____________________

____________________

3.  Jmenuj některé nástroje programu malování:
______________________________________________________________________________________________________________________________

Sebehodnocení  - zakroužkuj jak jsi pracoval

· Otázky jsem zodpověděl(a) a nemusel(a) jsem se dívat do zápisu

· Musel(a) jsem se podívat maximálně dvakrát

· Musel(a) jsem se podívat maximálně třikrát

· Odpovědi jsem opsal(a) ze zápisu

· Učivu vůbec nerozumím

Oznámkuj svoji práci:  ________________

Autorem materiálu a všech jeho částí, pokud není uvedeno jinak, je Mgr. Jitka Vyoralová
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