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START
	nepsat
	šeptali bychom (infinitiv)
	smáli jste se (o tři pole zpět)
	číst
(1. os., č. j., zp. oznam., čas. Přítomný)

	Bruslit
(1. os., č. mn., zp. podmiňovací)
	zazpíváme (složený tvar)
	slyšet
(2. os., č. mn., zp. oznam., čas minulý)
	neplakat
	vyplakat (dvě kola stojíš)

	jezdit
(1. os., č. jed., zp. oznam.,  čas min.)
	bruslili bychom
	smát se
(2. os., č. mn., zp. oznam., čas budoucí)
	slyšíte (o pět polí zpět)
	oblékni se

	jezdil jsem (3)
	bruslí (6)
	budeme zpívat
	smáli byste se (o jedno pole zpět)
	čtu (o jedno pole vpřed)

	bruslili byste
	opravovali jste (1)
	-vrať se o dvě pole zpět
	oblékat se
(2. os., č. j., zp. rozkazovací)
	čteme

	psát (záporné sloveso)
	jezdili bychom
	budete se smát
	jezdili jsme (start)
	slyšeli jste

	opravovat
(2. os., č. mn., zp. oznam., čas minulý)
	odpovídáte
	plakat (záporné sloveso)
	šeptat
	oblékněte se (start)

	jezdit
(1. os., č. mn., zp. podmiňovací)
	- vrať se na start
	(2. os., č. mn., zp. oznam., čas přítomný- odpovídat)
	opravovali jsme (jedno kolo nehraješ)
	CÍL


Pravidla hry - Po hodu kostkou postupuj na příslušné políčko. Daná slovesa v infinitivech dej do uvedeného tvaru, vyhledej tvar a postup na políčko s daným tvarem, po tvém tahu hraje vždy další hráč. Některá políčka říkají, co máš dělat, uposlechni- př. - pole „vrať se na start“. Vyhrává ten, kdo se první dostane do cíle, odpovíš-li špatně, tvůj soupeř tě opraví a ty se vrátíš na políčko start.
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