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 Roviny a práce s rovinami v programu AUTODESK INVENTOR 2013
Prostředí  Autodesk Inventor  2013 je trojrozměrné prostředí a jeho základní  roviny jsou roviny XZ, YZ, XY. ( náčrtové prostředí)
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Ve zvolené  základní rovině ( většinou xy) začínáme kreslit novou součást resp. její první náčrt. Náčrtové roviny jsou umístěny v prohlížeči pod počátkem spolu se základními osami a středovým bodem.
Pro nový   náčrt je nutné zvolit počáteční výchozí rovinu, ve které budeme kreslit první náčrt. Program AUTODESK INVENTOR 2012 nám  automaticky nabízí rovinu xy.  Při dalším modelování součásti už rovinu náčrtu volíme buď na vytvořeném modelu nebo třemi body modelu popřípadě bodem a hranou anebo rovinou a vazbou např. tečnost, posunutí od roviny o nějakou délku, otočení roviny o úhel apod. 

Rovina je určena:  1. Třemi body

                              2. Bodem a přímkou

                              3.
Bodem a rovnoběžností, tečností nebo vzdáleností s výchozí nebo zvolenou rovinou

                              4. Úhlem otočení okolo zvolené přímky (hrany)

Různé typy volby nových rovin
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1.Volba roviny třemi body
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2.Volba roviny bodem a přímkou
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3.Volba roviny bodem a rovnoběžností, tečností nebo vzdáleností s výchozí nebo zvolenou rovinou
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4.Volba roviny úhlem otočení okolo zvolené přímky (hrany)
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