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	Literatura, slovní druhy, autoři, literární žánry, skladba, pravopis

	Anotace:
	Materiál podporuje všeobecný přehled v obrysech mluvnice a literatury, zábavnou formou umožňuje žákům připomenout si některé znalosti z vybraných období.

Na začátku 7. ročníku lze využít jako motivující aktivitu pro opakování učiva 6. ročníku nebo v kterémkoliv jiném ročníku pro oživení výuky. 

	Jméno autora (vč. titulu)
	Mgr. Olga Gruhnová


Metodické pokyny pro zadavatele/moderátora/učitele:

Doporučuje se mít zadání otázek z tématu 6 („Najděte chybu“) předepsaná na větší papír – tak, aby zadání viděli všichni soutěžící. 

Pravidla:
· Hra je koncipována jako vědomostní aktivita zaměřená na český jazyk a obecný přehled v literatuře. Nabízí se 8 různých témat a otázky rozmanité obtížnosti. Hrací plochu (témata a bodový rozpis otázek) lze připravit na klasickou nebo interaktivní tabuli, tak, aby na ni viděli dobře všichni hráči.

· Třídu rozdělíme do ideálně 4 členných skupin, ale počet členů ve skupině se může pohybovat od 3 do 6. Ve třídě soutěží od 4 do 5 týmů. Každá skupina si ze svých členů vybere mluvčího, jenž má jako jediný právo nahlas odpovídat (toto pravidlo je stanoveno s ohledem na přehlednost soutěže). Před vyřknutím definitivní odpovědi na otázku se mohou členové skupiny mezi sebou radit, zvažovat své odpovědi, z nichž pak vzejde jediná odpověď, kterou mluvčí přednese jako konečnou a dle mínění týmu správnou. Není možnost se opravit.

· Každá skupina obdrží list papíru, na nějž si zapisuje případný bodový zisk.

· Určíme pořadí, v němž si skupiny budou vybírat své otázky, otázky jsou dle obtížnosti „honorovány“ 1 až 4 body. Na vybranou otázku odpovídá skupina, která je na řadě. 

· Pokud skupina na svou otázku odpoví správně, získává stanovený počet bodů. Pokud hráči neznají odpověď, mají možnost se o odpověď přihlásit ostatní skupiny (moderátor soutěže jednotlivé skupiny buď obejde a nechá si odpověď pošeptat, nebo vyzve týmy k odpovědi v tom pořadí, jak se přihlásily o slovo).

· Úspěch skupiny se odvíjí nejen od úrovně znalostí, dovedností a pohotovosti, ale také od předpokladu kooperace mezi členy skupiny.

· Za chybné odpovědi se body neodečítají.

· Soutěž končí v okamžiku, když už jsou všechna témata a všechny otázky vyškrtány. Skupiny sečtou své dosažené body a moderátor/učitel zhodnotí spolu se žáky průběh aktivity, zhodnotí činnost a zapojení, aktivitu a snahu jednotlivých skupin.
· Motivační text pro žáky: Již od první třídy se setkáváte s češtinou a poznáváte zákoutí mluvnice, literatury i slohu. Také se dozvídáte o autorech a dílech světové literatury. Pojďme si zasoutěžit a připomenout si to, s čím jsme se v lavicích již setkali. Tentokrát nepíšeme žádnou písemku, nikdo vás nezkouší a máte celkem příjemnou šanci prověřit své znalosti, širší přehled i pohotovost a nakonec i schopnost spolupracovat ve skupině. Užijte si soutěž.
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